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Agora voce pode 
entender o MSX 



na sua propria 



lingua. 



Enfim 
cliegou! 

Agora em 
Portugues. 



Numerode livros. 



Remeta esse cupom para FONTE EDITORIAL 
E DE COMUNICAQAO LTDA, Rua. Marconi, 
45, cj 63 Sao Paulo - SP e receba em sua ca- 
sa sua edigao de "O Livro Vertnelho do MSX" 
no prazode 10 dias. 




Sim, quero comprar e receber em minha casa este 
langamento nacional do O LIVRO VERMELHO DO 
MSX, ao prego unitario de Cz$ 2.550,00 mais 
despesas de correio de Cz$ 150,00, totalizando a 
quantia de Cz$ 2.700,00 que remeto por vale-postal 
junto com o cupom de compra. 
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12 As planilhas de calculo e 
sua aplica^ao comercial. 




15 Profissional: confiando os 
trabalhos ao MSX. 

16 Editores de texto: 
comparativo dos 
existentes no mercado. 




DOIS SUPERGAMES 

23 Voce vive Charles 

Bronson em Deathwish 3- 

27 Resgate os Goonies em 
uma caverna! 



39 Tabela Periodica e 
Logaritmo na se^ao de 
programas. 



49 Games em lan^amento: 

• RALLY-X 
• THEXDER 

• JACK THE NIPPER II 



Em Cima da Hora . 

MSX Club 

Livros 

Progt am as 

(Jonturso 



Quebra-Cabega . 
Dicas 



Parada de Sucessos 
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FOHTE EDITORIAL E DE COMUNtCApAO 

LTDA. , 

SP: RuaMsrcQni,4eci. B3T8l.;Z6E-9173 

RJ: Av. PasBOS. 101 - gr- 1004 



Ravins M«nul da InformMIca 
Anolll Nunwolfl 

RadifBD 

Alvata A.L OomlngueB (Editor Qaral) 

Man a Angelica Mary (ReDalora) 
Mirio B. Cflmara Filho (Editor de Games) 
Rerato da Silve Oliveira (Editor T^cnico) 
Roberlo Efluardo Polato (Editor da 
AssumoB Protlaaionais) 
Maflflll Su^ana Xlmenaa 



Publlcldads 

I01t) 266-8173-3? 

CilafBo PuMlelttrla 
Benadlto Luii Farrari 
Marcos Jorga Rodrigues 

Prolato GrtHco: 
Sergio de Garcia 

Arts Final, Edlfio da Aita a Produfio 

GitHcm: 

GRUPO PRODUCOES 

Campoalfio 

ASJ PLiblicldada e Artsi GriliCBS 



DIRETORES: 

Pedro Megalhaes 
Rafaal Sarnelli 



FotoIKo: P^eirra Livre Editorial 

Fowlito cor 

Linoari Graficos & £idiiorc5 Lida. 

Impraatto: Gratillo 

Aulnaturai: AnuBl HZ n.'l Cit 3.360.00 

Rua Marconi, 48 - c]. 63 

Cep 01047 

Conulho Editorial 
Adslbano Garcai 
AlvaroA, L, QominguBS 
Armando Campos Malic 
Chriatian Oulnttno 
Clarlollrdo Luz 
Leonardo Senna 
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Diatrlbultia 
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Todas as dicas par 

MSX agora estao 

nos livros. 














livm CinCUITOS ELETRONICOS MSX fomece as terramenlas para o pro|eto e 
calculo de crrcuilos elelronicos transform an do o seu MS)f num inslrumenlo lao 
ulil quanto seu ociloscdpio ou mullimetro! 

livro CURSO DE MUSICA Lim eficientissimo mstrumento musical de 3 vozes 
q je var permitir a voce aprender musica mteragindo (como num inslrumenlo mu- 
sical tradicional) sem que haja necessidade deadest ram en to psicomotor Voce vai 
se tornar nao so urn musico de verdade. mas ate um compositor de talenlo 

Estesdoislivrasetodos OS outrosaolado, estao disponiversnasliurariaselojasde 
computagao. 

COMO COMPRAfi PELO CORREIO 

Se voce prelenr, preencha o cupom, anexando seu clieque cruzado, nominal, ^ 
ALEPHPAP.eenviando-oiEditoraAleph.Cx- Postal: 20707 -CEP 01498 
Sao Paulo -SP. 



As despesas de remessa registrada correm por nossa conta 



■ X Editora 



EDITORA ALEPH 

Av. Dr. Guilherme Dumont Villares, 1523, S/4 

CEP 05640 - Sao Paulo - SP Tel.: (01 1 ) 843-3202 




CdD. PUBLICApAO 

M 317 - CURSO DE BASIC MSX VOL.1 
M 320 - 100 DICAS PARA MSX 
M 318 - LINGUAGEM DE MAQUINA MSX 
M 315 - PROGRAMAQAO AVANQADA EM MSX 
M 305 - APROFUNDANDO-SE NO MSX 
M 307 - JOGOS DE HABILIDADE PARA MSX 
M 319 - DRIVES LEOPARD DE 3 1/2" 
M 309 - USANDO O DISCK DRIVE NO MSX 
M 314 - SISTEMA DE DISCO PARA MSX 
M 303 - COLEpAO DE PROGR. PARA MSX VOL. 
M 306 - COLEpAo DE PROGR. PARA MSX VOL. 
M 322 - CIRCUITOS ELETRONICOS 
M 316 - COMO USAR SEU HOTSIT 
M310 - HOTLOGO 
M311 - HOTDATA 
M312 - HOTPL-AN 
M313 - HOTWORD 
M321 - CURSO DE MUSICA MSX 
M 401 - PROG, PROFISSIONAL EM BASIC MSX 
IBMPC- M- BASIC 



PREpO (CZ$) 

1,695,00 
2.395,00 
2.639,00 
2 272,00 
2.272.00 
1.783,00 
1.951,00 
2.200,00 
1.632,00 
1.783,00 
1.963,00 
2.998,00 
2.350,00 
1.783,00 
1.623,00 
1.514,00 
1 .407,00 
2.217,00 
3.248,00 



GOSTARIA DE RECEBER OS LIVROS 
ABAIXO RELACIONADOS: 

EslOL enuiandD clieque cruzado nominal a EDITORA ALEPH P.A.P. 
Caiita Postal 20707 - CEP 01498 - SAO PAULO 

NOME '. ^ 

ENDEREQO ^^^ 



CIDADE . 
CEP.^ 



.EST. 
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Perspectivas odmistas 

Dotemora tk- 17% do conrorrido 
mcrcado dc formularies conti'nuos, 
a Interprint Formularios Ltda 
cmrou c-m 19*18 rom perspectivas 
basiantc otimiEtas, l^aseadas i-m um 
aumcnto dp 30% em scu I'ndicc de 
produtividadc. Ha 29 anos no 
Brasil, a empresa esta ingressandu 
"numa nova fase, onde 
profissionalismo c cficicncia, cm 
todos OS niveis, cumprem as 
exig^ncias de um mercado 
aUamente compctiiivo", scgundo 
seu direior geral, Adolfo Menezes 
Mclito. 

Rcconhecida pela tradi^ao dc 
qualidade c avan^ada tecn'Ologia de 
fabrica(;ao, a [nierprint 
rcvolucionou o mercado brasileiro 
de formularios com o langamento 
do sistcma de fotocomposi^ao 
computadorizada e com gravacao 
de fdmes a laser, a quarta geragao 
em tecnologia de fotocomposigao. 

Com duas unidades fabris 
instaladas em Sao Bernardo do 
Campo. na Grande Sao Paulo, 
onde sao produzidos desde 
formularios para listagem com 
as quais tem suprido a industria 
nacional e informaiica , ate 
bilhctes de passagem aerea e 
etiquetas autoadesivas para varias 
apbca^oes, a Interprint figura entre 
OS cinco maiores fabricantes 
brasileiros do ramo. O I'ndice agora 
registrado, scgundo a empresa, e 
fruto de um plancjamento de 
pfodutividade execuiado 
juntamente com a empresa 
consultora ABS Servigos Ltda , e 



rcsultado dc mudangas que vem 
scndo implantadas na Interprint tiii 
um ano- 



Interfaces 

A Solda Sistemas Opcracionais 
Lrda colocou no mcrcado as 
Interfaces que lig;im 
microcomputadores MSX, TRSSO, 
Appic, PC f ouiros, inclusive 
terminals dc supermicros Edisa, a 
maquina dc estrevcr eietronica 
Olympia Dismac. Com elas, a maquina 
rorna-se impressora dc textos do 
microcomputador com qualidade 
carta. A Interface SD tem coloca(,ao 
interna, sem alterar a maquina 
Olympia Dismac. 

Quem possui a maquina de escrever 
mas ainda nao csta no estagio da 
informariza(;ao, pode ampliar a 
memoria com a Expansao de Memnria 
SD-1250. que aumenta a capacidade 
df armazcnamento de mil para sete 
mil caracteres. Mais informaqoes 
atraves do telcfone (01^2) 26-8992. A 
Solda fica em Porto Alegre, na rua da 
Conceii^iio, 389 - conjunto 206. 



Open Club MSX 

Muitas novidades e o que csta 
anunciando o Open Club MSX — rua 
Riojacuipe, 55/201, Salvador. Entre 
elas, o uniiaruj MSX-DOS-TOOLS 
(em disco 5 1/4) c programas para o 
MSX 2.0. O celefone do Open e (07 1 ) 
226-8^23. 
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ACRESCENTAR S550.00A 
CADA10JOGOS P'PAGTO. 



NOVIDADES: 



Ace of Aces 
Star Dust 
Di no Soucers 
Ul t (aman 
Angle Ball 
Gulhave 
Pegasus 
Molman 
Cribagge 



Jack Nipper 2 
Freddy Hard1e2 
Knighl Leon 
Nuclear Bowls 
Batlle Chopper 
Uchi Malta 
Ping Ball Make 
Bolder Dash 2 
Wonder Boy 
Space Camp 



Ice Hockey 

Lilc 

Hype 

Alpine 

Celus 

Za ider 

Kendo 

Bounce 

in d y SOO 
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Rambo 

Survivor 
Alta Roid 
Rally X 
Thexder 
Jack Niper2 
He Man 
NEMESIS- 
Disco mais 
DicasSIOOO, 



Convenio 
Tacto-Cibertron 

A partir de Julho a TACTO dara 
ini'cio a diiis cursos de aplicativcs da 
CIBERTRON. Os usiiarios que 
desejam conhecer cm deiaihes a 
opcra^ao tanto Jo PROCHSSADOR 
DETEXTO MSX-WORD 3.0 como 
tambem do BANCO DE DADOS 
MAXIDADOS pnderao cnconcrar 
nesie.s cursos a oponunidaJe ideal. 

Serao .somenie 12 alunos por turma 
e cada um rera o scu proprio MSX, 
Monitor, Drive e Software para 
aprcndizado, 

Portanto, atraves do cursn o usuario 
tera adquirido todo o conhecimento 
para tirar o maior proveito possi'vel do 
software - 

lnformat;6es e inscribes pnderao 
ser obtidas na TACTO 
INFORMATICA , telefonc (Oil) 
825-5806 rua )aguaribe, n!' 594 - 
Caixa Postal 03-71 I - CEP 01051 - 
Sao Paulo/SP. 



Novo enderego 

O balcao varcjista da Memphis 
mudou de enderc^o. Da avenida 
Angelica ele passou para a avenida 
Arnulfo Azevedo, 108, proximo ao 
estadio do Pacaembu, A Memphis 
Industria e Comcrcio Ltda. informa 
que o estuque esta sendo abastecido 
diariamente e inclui a linba ciimpieta 
dos produtos da empresa, como fitas 
para impressora Extralife e 
formularios coniinuos, de fabrica^ao 
propria, disquetes e cstabilizadores. 



Agora voce conia com 

onossoCENTROQEDESEN 
VOLVIMENTODESOFTWARE- 

HSK'Viabiliie seu proje- 
lo com prog'amas espe 
cilicos paraqualquer 
area prolission3l( hote 
is, video loc, restaur., CO 
legios, micro empresas) 



Hi Game of Time 

SOFTWARE E HARDWARE 



MSX 



Pedidos ou calalogo por fone ou 
por c a r 1 a, f -netemos para lodo o 
Brasil 



Av.CpI. Jose PiresdeAndraf-',142 
Cap^O'^aS (011) 633462- SP 



Orionsoft 

A Orionsoft esta lan^ando uma nova 
serie de programas para MSX 
chamada Simuladores. Sao programas 
que simuiam a utiiiza^ilo dc avioes, 
helitopteros, [anques. navios c 
submarinus. Para iniciar a serie. esta 
sendo lan^ada a tica Simuiadort's de 
Voo I, uma fica que concern dois 
programas: Boeing 737 — onde os 
usuarios simularao o voo em um 
destes avioes - e o Spitfire 4Q — onde 
sera possi'vel pilocar e combatur o 
famoso ca^a briranico. 

Outro lan^amento da Orionsoft e a 
serie dc programas para MSX 
chamada Mega Games. O Mega 
Games I — composto pordois jogos; 
DeSL'jo de Matar 3 e Phantis (partes 1 
e ID -; o Mega Games 2 — com Jack 
The Nipper I e Jack The Nipper 2 -; 
e o Mega Games 3 — rambem 
composto por dois jogos: Fretldy 
Hardest 1 e Freddy Hardest 2 — dao 
infcio a serie. 

Ainda da Orionsoft, temos no 
mercado ^0 novos programas para 
MSX, nas fiias de niimero 4 I a '>(). 
Nestas dez novas fitas, uxcelentes 
programas, cam instru^oes detalhadas 
e gravat^ao profissional, que favorecem 
a utiiiia^iio pelos usuarios. A 
Orionsoft fica localixada na rua 
Capitao Mor Geronimo Leitao, lOS, 
conjunto 16, Ceniro, Sao Paulo, 
ic-lefone (Oil) 228-9598. 



Infort 

O curso de microcomputadores 
MSX-Expert da Infort 
Microinformaiica Comercio e Ensino 
Ltda e o primeiro no pais a receber a 
homoiogatjan daGradiente. O 
credenciamento foi conierido apos um 
longo trabaiho de avaliaqao realizado 
pela Gradienie, que intluiu vistoria 
das instaia(;()es e equipamentos e 
pesquisa entre ex-alunos da Infort, 
locaiizada a rua do Rosario, I 51, 6;' 
andar, centro — Rio de Janeiro. 



Logiplotter 



A Logiplorter LTG 400/B e o 
traqador grafico desenvolvido pela 
liietronica Industrial Logical (Rua dos 
Coqueiros, I I 57, Santo Andre, 
telefone(()H) 454-17.33), e projetada 
para set acoplavel a qualquer micro 
turn saida paraiela padrao Centronics, 
que pode ser um MSX, Apple, IBM 
PC ou sens compativeis. A Logiplotter 
trabalha com papel tamanhoA4 e rem 
um custo acessivel aos pequenos 
usuarios de microcomputadores, 
podendo tambem ser uiilizada peias 
grandc-s empresas que necussitam de 
plotadoras compacras para as areas de 
finan<;as, creinamento e projeios. 

O traqador grafico da Logical pode 
ser utilizado com os MSX e TRS-8() a 
partir de programas gerados pelo 
pniprio usuario ou a partir de 
programas graficos que geram um 
programa Basic que pode ser adaptado 
aos comandos da plotadora. 



Fortaleza 

Os grandes nomes do setor 
estiveram presences na 1' Feira 
Nacional da Informatica, que 
aconteceu em Fortaleza, cnire os 
dias 4 e 7 de abril, no Parque de 
Exposii;oes da Maraponga, numa 
reaJizacao da Hollanda 
Emprccndimentos S.A., com o 
apoio da Sucesu-CE. Paralrlamente 
a Feira, foi dtrscnvolvido um 
congresso. patrocinado e 
coordenado pela Sutesu. 



Turismo 

O pessoal dv agendas de turismo c 
empresas de promo^ao e.sia na mira 
dc Hugo BclJard Filho, que criou 
um programa de compul.idor com 
banco de dados (disqucie) contendo 
informaf,"6es detalhadas sohrr 650 
cidades americanas, incluindo 
Alaska e Hawai. O endcreco do 
Hugo e rua Oscar Beiiard Filho, 
94/803, liarra da "lijuea, Rio de 
Janeiro, CEP.2279:i, 



Cursos 

A Modulo Consultoria e 
Informatica tem programado para o 
mes de julho os seguinies cursos: 
Carta Certa II, Linguagem C, C 
Avan(;adoe SOX/UNIX. Aiem 
desies. a M()dulo oferece em carater 
feehado para empresas os cursos de 
Inttodu^ao a Mieromformatica, 
Dialog'dBase III, Supercalc III e 
MSDOS/SISNE. Maiores informa(;6es 
pelo telefone (021) 2 32-8693. 



OPEN CLUB M5K 



Associe-se gratuitamente e 

conhega nosso acervo de 

softs. 

Jogos em disco ou fita por 

Cz$ 100,00 cada! 



Temos softs para o MSX 2 
em disco 5 1/4 

BREVE!!! 

Quern tem MODEM podera 

receber 

catalogo e softs. 




Calxa Postal 6663 

CEP 40450 Salvador - BA 

Tel.: (071) 226-8323 
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Um Expert 
esperto 

Inkialmsnte, gmturia de para- 
benizii-ln.i pela nova orienta^dn 
editorial de sua reviita. Vciiho 
ammparihando ef.ia piihlica^ao 
desde ieu primeiro niimero 
(mesmo antes depossuirum Af5.Yj 
e se antes jd a cnnsiderava iima boa 
refista, agora, depots de ver o nii- 
mero 14, nao tenho palavras . Vo- 
ces se superaram, a reiista^ fiiou 
excelente sob todos os aspcitos. 
Parahens, continueni assim! 

P/issuo uni F.Xpert, lersdo I .! e 
gostaria de ter esdarecidas algu- 
vias duvidas: 

1-0 manual do Expert aconse- 
Iha usudrio a evitar a colo- 
ca(do de ohjetos pesadoi ) ohrea 
CPU e nas propagandas po- 



Curriculum: 



MAGALY SUSANA XI- 
MENES, responsavL'l pula nos- 
sa se^ao du cartas e do Desgri- 
lando. c umagarotade 17 anus, 
que por inlluencia de suas ini- 
ciais. resolveu estudar o MSX. 
EsCLida nu ttrceim ano do se- 
gundn grau e pretende estudar 
AiialisedeSisttmas. Ebonita(e 
como!) e iriteligence (o suti- 
ciente para tirar dc k'tra todas 
as cantadas que nos ja Ihe fize- 
mos!). Quer saber mais? O en- 
dere^o? Pols e... tu taniho-m! 



demos ver um micro com um 
monitor elou televisor em 
cima. Qual e o peso mdximo 
que se pode colocar sobre a 
CPU.' 

2 — A placa de 80 iolunas fuinio- 
na com televisor ou apenas com 
monitor? 

.? — Um driic elou uma impres- 
lora podeni ser ligados nas to- 
madas de alimentaqdo da 
CPU? 

4 - E hgalmente permilido ad- 

(juirir um drive nos EUA e 
trazer para o Brasil? 

5 — Onde posio conseguir o cartu- 

cho TOQUE da Gradiente, 
umavezi/ueem minha tidade 
ndo encontrei? 

6 — Exi\tem versoes para MSX 

dos gamei MISSIL COM- 
MAbiD e EGGMANIA do 
ATARI? 

Jose Fernando de Freilas 

Vitori'a-ES 



Caro Jose Ft'mandcs 

Os seus elogios deixaram o 
pessoal daqui com a cabei;a tao 
inchada que eles iiem passavam 
mais pela porta! 

Se a 1 1 estava boa e o deixou 
sem palavras, a 15 deve te-io 
deixado mudci! Afinal, eu es- 
tava la! 

Bom, chega de cont'ete (eu 
estou brincando, cu nau sou tao 
egocenirica assim!) e vamos ao 
que intercssa: a resposta a. suas 
diividas. 

1 - A CPU do Expert suporta 

um aparelho de TV ou um 
monitorde tamanho medio 
(umas l-'i polegadas) sem 
sofrer danos. 

2 — A placa de 80 colunas so 

funtiona cm monitor. A li- 
raitai;iio e da TV e nao do 
micro ou da placa! 

3 - PcTfeitamente! Voce pode 

ligar ate um liquidificador, 
se voce quiser. desde que 
sua potencia nao ultrapasse 
a maxima suportada pela 
tomada e fiat;iLo do micro! 
Elas foram dimensionadas 
(com folga) pra suportar 



um aparelho de (elevisao 
grande. 

4 - O valor do drive 6 inferior a 

quota maxima permitida. 
Mas, ale aonde eu sei, a SEl 
nao perm ite que se use pro- 
fissionalmente qualquer 
eqiiipamento importado, 
exisrindo um similar na- 
cional. 

Tecnicamente, voce deve 6 
procurar um drive para PC 
c comprar a interface, a 
lonte e o gabinetc. Para um 
drive de 5 1/4 o custo total 
envolvido e muito proximo 
de se comprar um drive na- 
tional. E comprando um 
nacional voce rem j,'arantia 
e assistencia tccnica no 
Brasil. 

5 - O cartucho Tuque da Gra- 

diente foi descontinuado. 



porem e possfvcl que aigu- 
snas softwares houses produ- 
zamomesmo programaem 
fita c possuem servi^o de 
reembolso postal. Procure 
entrar em coniato com al- 
guns dos nossos anuncian- 
tes para saber qual deles 
produz o programa Toque 
ou alguuia alternativa, 
■ O jogo MISSIL COM- 
MAND e produzido para 
o MSX com o nome de 
Star Wars (nio tern nada a 
ver com o filme! Se 
George Lucas soubesse,,.). 
Quanto ao Eggmania, nao 
tonhecemos qualquer ver- 
sao deste jogo para o MSX 
(se algum leiior conhecer, 
por favor comunique-se!). 

Susy 



Criticas severas 



(...) 

No passado, contrihui com a 
MSX Micro atraves de don urii- 
gos e dois pequenos programas. 
Um destes arligiu , relativo ao edi- 
lordetextosTASWOED, foi alio, 
segundo o Editor Luis Peres de 
Azetedo, da procura de muitos lei- 
tiires. pnrem a revista ndo publicou 
e nem recebi nenhuma copia deUa^ 
cartas, durante lodo esle tempo. 

Piordo que isto. foi ofato de que 
mandei jd hd algum tempo um 
quinto artigo, sobre j on tes alter- 
natiias da Elebra, e ndo recebi 
nem resposta! 

(...) 

Em nenhum momenta fui infor- 
mado pela revista sobre a aceita^do 
da mmha aintribuii^do nem cha- 
mado para qualquer tipo de didh- 
go com seus res pons a ve is. 

Tudo leva a crer que a poslura 
da MSX Micro e nn minima in- 
digna da continuidade de minha 
ateni^do, seja como culaborador, 




seja como lei tor. 

Acho tambem que a MSX Mi- 
cro vem caindo assuUadoramente 
de nivel, com rarios erros de lis- 
tagem. 

Tenho notado que a MSX Mi- 
cro adolou definitivamente a li- 
nha exclusiramente comercial. sem 
se importar com'a qualidade do 
material veiculado \...). 

Por outro lado. ainda a se la- 
mentarfoi a evidente anacronismo 
e falta de informa^oes sobre lani^a- 
menlo de novos produlos (...}. 

Em nenhum momenta, a MSX 
Micro, linica revista dedicada ao 
padrdo, cobriiu da Sharp e da 
Gradiente uma conduta etica com 
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comumidor. A prrmerra por lan- 
^ar perifericos totalmente fora do 
padrdo e a segunda qus durante 
meses anunciou periferuoi que 
nunca foram lan^ados ! (...}. 

Paulo Roberto P. Elias 
Rio de Janeiro — RJ 
(Nota: Jevido a extensao da 
carta, suprimimos parte do 
texro e resumimos aiguns para- 
grafos) 



Prezado Paulo 

Em prime iro lugar, a re vista 
rrocou de diret;ao scndo que o 
numero 14 foi a primeira tocal- 
meate sob a respoasabiliJade 
da atual equipc. Ela esta ainda 
cheia de falhas, mas bem di- 
ferente das anteriores, como 
voce deve ter notado. 

Procuramos mudaraposcura 
da revista em relaqao aos lei- 
tores, aos colaboradores e aos 
anunciantes- 

Em rela^ao aos leitores, pro- 
curaremos dirigir a revista as 
suas necessidades, sem impor- 



mos nada, scm nos mostrarmos 
donos da verdade, procurando 
sempre servidos. 

Em relaqao aos colabora- 
dores, procuraremos incenti- 
var a colabora^ao, mediante 
uma postura seria na sele^ao do 
material enviado e na remu- 
neraqao adequada, 

E em rela^ao aos anuncian- 
tes, nos comprometemos a vei- 
tular seus anuncios de maneira 
correta c eficiente e de adorar 
uma POSTURA IMPARCIAL 
em relaqao a seus produros em 
analises e noticiarios- 

Quanto ao seu artigo sobre 
fontes ahernativas, informa- 
mos que nao o recebemos 
quando nos foi passado o 
accrvodaEditora. Pedimosque 
voce nos envie novamente para 
que possamos analisa-lo. 

Se voce ainda esfiver inrercs- 
sado em continuar colaborando 
conosco e de ser nosso leitor, 
sera bem vindo! 

Alvaro A. L Domingues — Edi- 
tor Geral 



Uma agradavel 
surpresa 



For uma agradavel lurpresa 
quando recebi a "MSX Micro nl 
14 e pude notar a incrtvei mu- 
dan^a que ela apresentou. 
Posjuo todoi OS numeros publiia- 
dos. Desde numero 4 sou assi- 
nante e nao tinha nenhuma pre- 
ten^do de renovar a assinatura., 
Infelizmertte a revista, ate nu- 
mero 13, estava muito inferior ao 
que Q^perdramos. Havia se trans- 
formado em um "porta voz" dos 
anunciantes. Nunca vi publicada 
nela uma carta de leitor rei'la- 
mando dos fabricantes de micros, 
perifiricos ou soft-houses ligadas 
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ao MSX. Espero que esta situa^ao 
se altere. 

(•:) 

Gostaria tambem de saber se ha 
in teres se da MSX Micro empubli- 
car pro gramas, rotinas ou ma- 
teriai dos leitores^ 
(...) 

Finalizandc, gostaria de fazer- 
Ihes um pedido: mantenham ni- 
velda revista, nao escondam os de- 
feitos dos MSX iinfdizmente ele 
ndo e um micro perfei to) , regulari- 
zem a periodicidade da revista e, 
principalmenle, ndo tenham medo 
de publicar material que possam 
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HDD 
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CORRIDAS DE VEICULOS E SJMULADOReS 



0T9 FormulB Ona I TOO 

1»4 MolQ • UM 

J73Ra4lr "X" ._.._ I IbO 

HI Car Rbcb a 100 

D4a Spltllra 40 , .. .. I 10D 

703 [>am B^alar 1 100 

407 AcsB al 4caa I IW 



087 CorHda WbIucb 1 100 

1»7 Hipper Rallr tioo 

Ua G. P RIdar .,__. . 1 1&0 

672 G. P. Wodd 1 100 

110 BaelPig 737 (100 

3Ze SpBi:a SJiullB I IW 

MB Set Carrier HH 



OBfl Amarlcan TrLJcl: a 100 

^63 BM' IBkdCrCUl 1100 

SN Coaalar flaca ..______._ | 1B0 

007 UbaaC B 100 

i^z f-ia SliviL.iaEar - I idd 

3^1 HiaSpHnlvr __- B 1HI 



lOQDB DETABULtiRO, CARTAS, ADVENTURES E DUERRA-C4BECAS 



03flKadi>i 1100 

fOflBacli GainiriDn _ 1 lOO 

H?Dor^|nD 1100 

107 Jkrnaziinla 4Adv ) HOO 

TUTwan HOO 

BOB MarrK-fV Cf^i 1 100 



14gV4dBO-PD*aF E100 

2B4 Supei Chaaa - .. .- ..- t idg 

S4? Angle Ball 1100 

3Ti CiWO UmQIO H60 

J30 Ganogpafna .._. HDO 

iZJPttzi 1100 



1 02 OniB^lij 11 DO 

433 Tarnl _ ■ IDD 

094AlcalrBj(Adv,h 1100 

^1 A* F'aLilLitl 1 IW 

HflPuzila HUD 



BfOVIDADaS C<> 1B0 



«7 Dalit 


BTl ArBanoida Kavanggi 


073 TImB Bomb 




B7B fkiJli;* Acfldtrny 


a7B Planal G|»e 


A70 GaiPB Ovar 


B79 Sir Fmd 


SBI CarJamboraa 


BaaSASA 


OH Gundam 


BflE Zont-OuT 




AVEBfTURAS Cift 1 SO 


33fl TBimLnUB 


36? DBiTionla 


JBfl litaf^rraF "Z" 


3H rhlng Ssuncaa 


K4I Goody 


669 rilglil Sliadfl 
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69? Sp-lB'' 


fiH FlDddf HdrdaBT r 
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e&2 JacI; In Iha NIppar II 


«7 PflBBBlIB 


OM SHdlChin 
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nr Dro<dB 




AVtMTURASCzl IDO 


001 C'ndiia hinja 


Dtffi 14 FNct 


OlB PartekEi Ualuea 


023 AlMBlIc [*nd 


044 Pkngulm 


046 BaliTiBn 


D4fl KnIflhI VImwm 


DG3 MaQlrai kid Mu 


060 Blar Quack 


Ofl7 Faud 4Hallawatn| 


064 Larf Fonea 


0B9 FIfb Rbbgub 


091 MBnk MInBI 


IMMf Qo 


lis Damsri Cnalhi 


124 Blopr>M Eippaaa 


■•SGhoilbuilar 


161 Car-iBlol Warrlcra 


lOfl eimiaiiK AcTkj<i 




1 70 Canrkir Wan 


ISO Rabblan 


204 FliidB'i Kflapara 


?71 CIrcuB Charlla 


33B Aiivn e 


l*G Ebdox 


K3 Knigbl Lopfl 


163 ThF CBHllfl Ercalani 


333 CrurBdvr 




39 BcBnII pacta 


336 SplrllH 


377 PaiBBUB 


3S1 RaarTlnifl RoJa 


44B Inca I 


UO Jump C-MH 


677 F4ln}a III 


«a JuFtqlB llm 




FAfVTa*llASCf| tBO 


39? ShoolEi 


64S Ball BlBf a< 


044 BQudar Daah 


S«a PIODOlH 




FAhfTA^IASCfl 1D0 


OK 'yolog 


OH Mr. CKIn 


'06Opro 


114 Enarland 


1 ?Z Aikar>ald 


1^4 DIt HMI'e 


190 Oh S^^ 


210UacBllK»: 
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2B1 Mi-OS 


KHMapHBT 


mtlct F:|QBl«r'B 


SiUIca 


300 9F«ak'in 


3« SkmlaF 


4?0 lumD Land 


4bB GodlzLla 


B4d Supar Snaht 



U7= Star Fighltr 
lUB Harnan ' 
077 Car FIghroT 
BSD Tamplaliona 
093 Oalagan Bquad 
OBD Tonight al Iba Pub 
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MO Star byle 
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B83 VUorHlar Boy 
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Bis Building 
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ECTRON ELETRONiCA LTDA, 
Rua Lerte de Moraes, 126 - Santana 
CaJxa Postal 12D05 - CEP 02098 
SAO PAULO - SP 
lei.: 290-7266 



"ferir' os intereises de sem anun- 
ciante^ (...) 

(Nota: reduzimoi a carta emfun- 
{do do esfiaiO disponivel) 

Luciano Noguetra Marmonte/ 
Campo Mourdo, PR 



Caro Luciano, 

Puxa vida! Esiou cada vez mais 
coniente em trabalhar aqui! 
Uns rapazes tao simpaticos es- 
crevem... E ainda elogiam! 
E logico que esiamos intercssa- 
dos era maierias du leitnres! 
Voces sao a vida da revista! 
Mande-nos o que pudcrcml 
Quanco a qualidade, leia a res- 
posca que Alvaro deu para o 
Paulo Roberto P. Elias, Ali ele 
resumiu ludo o qut- podfamos 
falar sobre as nossas inien^oes 
quanio ao futuro da revista! 
Ah! Conforme seu pedido, pu- 
blicajnos sen nome e endL*reqo 
nase^ao Write Now! Oprngra- 
ma que veio junto foi enviadu 
ao deparcamento competentu, 
e o software de uma linha tam- 
bem! Voce ta raesmo interes- 
sado! SuaunicapaixaoeoMSX 
ou tern lugar para uma garota 
apaixonada(porrai(.ros!) como 
eu nasua vida?! 



Susy 



Drive 



FIdi'io Augusto do Valle (av. 
Jose Mtloni, 998, Mogi das 
Cruzes — SP) escreve-nos para 
relaiar que em dezcmbro de 
1987, adq.uiriu o Kit de Drive 
MSX - Drive e Interface 5 1/4 
da marca Lazer, na Casa do 
MSX Microcomputadnres e 
Peritericos Ltda. Ao coloca-lo 
em funcionamenco, no mesmo 
dia da aquisi^ao, constatou que 
o aparelho nao passava as infor- 
ma^ocs do disco ao computa- 
dor. Embora tenha ido a assi- 
tencia tecnica da Gradiente, 
(ondc ficou consiatado que seu 
micro estava em perteitas con- 
di^oes) e a assistcncia lenica da 
Lazer, seu problema continua 
sem solu^ao. 



Com relaqdo a denuncia feita 
pur Fldvio Au^uHo do Walk, Ce- 
zar Fazzntar: afirma que a Caia 
do A\SX. Microcomputadores e 
Pi'rifericos Lida. citii scndo acu- 
sada dv "urn crrn do qual ndo fo- 
moi a causa, mas que memio anim 
ludo fizemoi para corrigir". Se- 
^undo Pazzolari. P Idvio joi aten- 
dido vdriai i-czw pnr eles e. em lo- 
dai elas, n drive foi lestado na Inja 
e ''riada de irregular afiresenlou, 
funcionando normalmente". Ce- 
zar Pazzolari informou que a 
Lazer se priipos a colocar um drive 
novo em demonstra^do 'para ten- 
tar apa^ar a md ima^eni (riada 
pelu seu produlo''. 



Programas 

O leitor Valmir Costa Gon^al- 
vis (rua Maestro Leo Schneider, 
540, Porto Alegre - RS) en- 
viou-nos ama carta, onde recla- 
ma da demora na entrega de oi- 
lo' programas, por parte daJCS 
Iniormatica e Comcrcio Ltlia., 
de Sao Paulo. Segundo Valmir, 
alem do atraso, os jogos toram 
gravados em uma so fita e, ao 
tentar recarrega-los, so o con- 
seguiu pare i aim en te. 



Em resposta li carta envtadapor 
Valmir Co.ila Gnn^ahes. aJCS- 
Informdtica e Comercio Ltda., 
atraves de Jose CesarSpeizolli Fi- 
Ihn, diz assuvitr a respotisahili- 
dade pelo atra'to na remessa dos 
programas , justificando que as 



atividades da empresa ficaram 
paralisadas cerca de 25 dias. de- 
vidn a mudan^a de mderecfl. Spez- 
zotli pede a Valmir que envie a 
fita dJCS para que ela pvssa ser 
analisada, ejnforma quea grara- 
(do individual dos programas tor- 
naria o custo final muito elevado. 




Orlando Lalia 

Rua Pedro Amcrico, 213-apto. 

11 

11050- Santos -SP 

Configura^ao: CPU e gravador 

de fita 

Area de interesse; Geral 

Fu^ ado res Clube 

Caixa Postal 8175 

2 1042 - Rio Je Janciro-RJ 



Luciano Nogueira Marmontel 

Caixa Postal 196 

87 ^00 - Campo Mourao-PR 

Tei.: (0448) 23-1778 

Configura^ao; Expert torn um 

d_rive 

Areade interesse: TurboPascal, 

dBase, Wordstar, Assembly do 

MSX 

Antonio Costa 

Rua Anatole France, 40M02 
21760 - Rio de Janeiro - RJ 
Area tie interesse: Troca de pro- 
gramas 

Luis Paulo Valle da Fonseca 
Rua Flavio Jose da Costa, 281 
Pitangueiras - llha do Gover- 
nador 

21930 - Rio dc Janeiro - RJ 
Tel.: (021) 396-7198 
Area de interesse: Troca du in- 
forma^oes de hardware e soft- 
ware 



Jos6 Alberto Jorge 

Rua Andre dc Albuquerque, 358 

50780 - Barro - Recife-PE 

Jose Luciano Cavalcante de 
Lucena 

AvenidaJoaquim Nabuco, 1637 
-apto, 201 

BlocoA- l/L-l/7."R.O. 
53240 -Olinda-PE 



Henri Michael Bise 

Caminho dajovita, 25 
26900 ~ Miguel Pereira-RJ 



Guilherme de Mello Dias 

Rua General Roca, 490 - ap. 

302A 

2052 1 -Tijuca- Rio de Janeiro- 

RJ 

Clube dos Lcitores de Ficqao 
Cientifica 

Caixa Postal 2209 - Agencia 

Central 

01051 -Sao Paulo -SP. 

Edson Shimada 
Rua Ariur Pinto da Silva. 183 
Tel,: (011)430-3538 
07600 -Mairipora-SP 

Alexandre Cardoso Dullius 

Rua Lindolfo CoUor, 1 1 1 
93800 - Sapiranga-RS 



Antonio Costa 

Rua Anatole France, 40 - ap. 102 
Realengo - Rio de Janeiro - RJ - 
CEP 21.760 
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MSX 

DESGRiLF^nnn 



Arquivos no 
MSX 

Magaly Susana Ximenes 
(Susy) 

Parte II 

Ni) mis passado 7iwstramm em 
desgrilando uma pane Uorica ie 
chato, mas neceadrinl inhrear^ui- 
t'os. Agora, para alegria dos que 
eitavam esptrando atgo de mais 
prdtko, mostraremos don prtigra- 
mi'ihas qua servirdo de hase para 
voce nwi/lar a sua agenda! 

Criando utn arquivo no 
BASIC MSX: a agenda 

Esia agenda vai sur licil para os 
rapaZL'S tadastrarem suas fuiuras 
tonquistas (quer meu endere^o? 
Eu, heiii?!) 

e para as moi^as cadasirareni suas 
arnicas t amigos (nos temos in- 
renciipi mais puras!). 

iNa italidade, nos vamos criar 
dois priigramas miiico simples, ja 
que a nossa proposta e apenas 
desgrila-k) e nan descnviilver um 
program a complexo. 

Viices, depois poderao, com 
OS conctitos aqui aprescntadtis, 
Jesenvolver um programa mais 
adequado as suas aplica^oes (se 
bem que eu ache que vijlx' deve 
estar interessado(a) em outro 
tipo de programa...). 

O primeiro deles e um progra- 
ma para cadastramento do lore 
inicial de nomes. E aqui esia: 



19 HL« DlGODJLflNIJO MfllO/UB 


?» BEH flBflUUJi) SESI/FNClflLiE'irMin 


38 HEM ftEENOft TELEFO.Nlrs Slfll-LES 


ie CLE 


i« CHEN "aiiFNDS.nW fOR OUIPUi ilEHI 


tfl INPUT "NOHE! *;N1 


79 nm Hl.« 


Di INI^Ut 'END.! "iEI 


7a ruiNT II1,E1 


199 iNPUT "tEL.: ';I1 


!19 PMINf Hl.Ti 


i;« CLOSE 


tafl PRINT 


14a INPUT 'BESUfl :i)«TlNllflRTiV«l":fll 


M IF fli=-S' « n=~-i' IHEN MIC hi 


\h* END 




As linhas que contem coman- 
dos particulares de iratamento de 
arquivos sao: 50, 80. 100, 120 e 
160. 

Usamos apenas tres comandos 
descc tipo: OPEN. PRINT # c 
CLOSE. 

OPEN, e o comando usado 
para abrir um arquivt>, da mesma 
torma que tazemos quando dese- 
jamos mexer num arquivo de es- 
critorio. 

Observe a linha 50, <jnde ele 
aparete. Note que ele apresema 
alguns parametros; o nome do ar- 
quivo (aparece entre aspas) e a 
expressio TOR OUTPUT AS 
4 1'. 

O nome do arquivo podc vir 
precedidij pela expressao denu- 
tativa(palavrinhadificill)deperi- 
ferico. Por exemplo; "CAS:" ir\- 
dica tassete. 

Para mais dcialhes, veja o ma- 
nual de seu micro. 

A expressao FOR indicaquaia 
finalidade do arquivo. No nosso 
exempio a palavra "OUTPUT" 
indica tracar-se dc um arquivo 
rtnde serao escritos dados. 

A expressao AS # indica qual 
arquivo esta scndo usadu. O nii- 
mero que vera a seguir pode 
variar de I ao valor designado 
pcia instrui;ao MAXFILES tuja 
finalidade e indicar o numf ro 
maxirao de arquivus que podem 
ser abertos. Como usamos ape- 
nas um arquivo, nao precisamos 
de MAXFILES. 

Nota: Quando usamos "OUT- 
PUT" se () arquivo nao cxiste, e 
criado, se existir eposicionado a 
parcir do primeiro rcgiscrn e os 
novos dados serao sobrepostos 
aos anccriores. 

PRINT # permite-se escrever 
um dado no arquivo. O niimero 



que vem depois da "cerquinlia" 
(#) e o numero do arquivo ondc 
vamos escrever. 

A instruqao CLOSE techa to- 
dos OS arquivos abertos ou aque- 
le que indicar. 

E absolutamence necessario fe- 
char OS arquivos apos a sua uciii- 
za^aol (se fosse no escritorio, 
uma gaveca aberta podcria signi- 
ficar uma bronca do chefe ou um 
acidenic de trabalho...). 

Fechando-sc o arquivo, os da- 
dos que ainda nao toram sao 
transferidos para ii disco, garan- 
cindu-se assim que eles foram 
gravados. 

O programa seguinte e para 
leiturados dados: 



la REH DESGRIUNDO Hai(l/Rtj 


n fitW flRQUIUO ?t(iUt(li:l*L:LtnuSA 


M KFH MENDS lELEFOHlCfl SIHPl.ES 


4? HLS 


5a 'UTN "SDENM.MD" FOR INMII flliNl 


6* mpui m.Ni 


7a PRINT "ROM[::"rNl 


G» INPUT Bl.ES 


in PRINT °ENIl:"!£1 


IM INHJT dl.Ii 


lia PRINT ''T£L:";li 


129 PRINT 


13B INPUT "DESEJfl i;OHTlNUW(fi'NI";« 


119 IF Si^'E* OH Bl="s' fHEN W10 49 


15« C19SE 


li9 END 



Note que ele e bastante seme- 
Ihante ao programa anterior. As 
linhas que contem comando sao 
agora: 50.60,80. 100, UO. 

A diferenqa basica agora e que 
o arquivo foiaberto para leicurae 
nao para escrita. Entao, na linhs 
50, ainstruqaoOPEN vem acom- 
panhada da expressao INPUT. 

Tambem mudou-se a ins trui;ao 
que cinha rela^ao com o arquivo. 



Em vez de FRINI #, usamos LI- 
NE INPUT # (poderiamos ter 
usado INPUT #), jaqueestamos 
lendo e nao escrevendo. 

Tudo bem, voce escreveu o 
nome de suas namor... digo, ami- 
gas e conseguiu ler o conteiido de 
sua agenda. 

E se voce quiser atualiza-Ia? 

O primeiro programa nao 
servel Pois, cada vez que voce o 
rodar, o arquivo e posicionado 
no primeiro registro e tchau para 
OS dados anteriores (novos dados 
se sobreporaul). 

Para evitar isso, devemos usai 
a instru<;ao APPEND no lugar da 
inscruqao OUTPUT! 

"APPEND" significa "adicio- 
nar" e e exatamente isso que esca 
instru^ao taz: acrescenta urn re- 
gistro a um arquivo ja existente. 

Podemos entao fazer um ter- 
ceiro programa. que servira para 
incluir um ou mais rcgistros a um 
arquivo ja existente. 

Para isso, basta alterar a linha 
50: em ve/ de usarmos OUT- 
PUT usamos APPEND. 

Pronto! Nilo sei se Ihe desgri- 
lei ou confundi ainda mais a sua 
cabe<;a! Acredito que, pelo me- 
nos, desanuviei um pouco o sig- 
nificado nebuloso de alguns co- 
mandos de arquivos. 

Uma recomendai;ao: leia o ma- 
nual! Ele coniem alguns detalhes 
que eu nao expliquei. 

E escrcva! Estou ansiosa para 
responder suas cartas (e justificar 
meu salario...). 

Susy 



^ ^ 
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O Retorno do Investimento 



Roberto E. Poletto 

Na ediqao do mtjs dc maio {n" 15) 
v(K(' scntiu a realidade crua do 
software, sua vital imponancia. A 
dependencia [otal de seu MSX por um 
produto que atcnda as suas ntcussidadcs 
e Ihe permira irabalhar com segufSn^a. 
Foi exposia a trilogia mais conhecida dos 
softwares: a Planiiha de Calculo. o 
Banco de Dados e o Processador de 
Tex to s. 

Nt'Sta tdiqao, iniciamos uma seric de 
ariigos ofide pretendemos demonstrar 
como o microcomputador se torna uma 
ferramenta poderosa nagestao das areas 
de Marketing, Finan^as, Plane jamento 
de Produ^ao, Or{;amenco e 
Planejamento Estrategico de uma 
Empresa, entre outras. 

Por uma quesfao de historia, 
comeqaremos a serie demonstrando a 
aplica^ao das Planilhas de Calculo 



Curriculum resumido: 

ROBERTO EDUARDO 
POLETTO 

Eng. Elelronico — Eormado 
pela EEI/SP em I982,ex-Cerente 
da CompuShop^ (Revenda 
especializada),ex~Assessor de 
Informdtica da Gradienle, Direlor 
da Princessware (Software House) 

Para correspondencia — Caixa 
Postal 646^6 — CEP 05497 — SP 



Planiiha de Calculo 

De cc-rta forma, devc-se as Planilhas 
de Calculo o sucesso mundial dos 
micros. 

Conccbidas ha mais de dcK anos, 
como um miraculoso remeiiio contra os 
males derivados da indigestao de 
niimcTos, cakulos e proje^oes, elas ja 
cativaram e continuam cativando 
milhares de profissionais, usuarios de 
divcrsas linhas de equipamentos. 

Em !977, quando a primeira delas, a 
VisiCalc, foi lanqada nos Estados 
Unidos, dirigida para os ainda 
destonhctidos microtomputadores de 8 
bits, as vendas da Apple Computer 
cresceram 1^00'"f em alguns meses. 
Hoje, gramas a sua versatilidade c 
facilidade de uso, elas sao a primeira 
aplicaqao de mais de 40*^ dosnovos 
usuarios de microcompu tad ores 
profissionais e esta presente em mais de 
80% das empresas. 

O seu menu basico de utilidades. 
tarefas de planejamento, incluindo 
simulates, que sao as mais comuns, e 
ampio o basiante para garantir o seu 
contmuo sucesso. 

Encontrar o seu limite dc aplica(,ao 
representa uma missao complicada. 
Muitas vezes, novos usos "descobenos" 
por profissionais ou empresas alargam 
seus horizontes praticos para areas ate 
entao inatingidas. 

Nenhum executivo tern tempo 
sobrando para perde-lo com tontas e 
proje^oes a base de papel e lapis. A 
planiiha libera o profissional para 
analises detidas, permitindo decisoes 
mais acertadas. 

Nesta, como em outras aplica^oes — 
dos talculos financeiros as estatisticas e 
pesquisas cientificas — cssas grandes 
foihas quadriculadas tem a vjrtude quase 
magica de descortinar todo o leque de 
possibilidades aberto por uma decisao, 
antes que ela seja tomada. 



O sucesso de seu uso dependera 
muito, c claro, da escolha da terramenta 
mais adequada e da criatividade do 
usuario, Mas a versatilidade das 
Planilhas Rletronicas, por si so, 
garante-lhes por nm bom tempo a linha 
de frente como o software mais utilizado 
pclos profissionais e empresas 
brasileiras. 

Modelo Fi nance iro 

Plancjar para que, se em pouco tempo 
todas as previsoes estarao 
desatualizadas? dirao alguns... 

Realmenie, a maioria das "bolas de 
cristal" dos especialistas em 
planejamento nao faz previsoes sobre 
maj!idesvalorizai;ao do cruzado ou a ida 
do Brasil ao FMI. Entretanto, nao 
acreditamos que adivinhar a taxa de 
inflaqao mcnsal, a evoluqao do prei;o das 
mate rias-pri mas, os aumcntos salariais e 
as taxas de juros bancarios seja o fator 
mais importante no planejamento 
financeiro de uma empresa. 

A perfeita avalia^ao das implica^oes 
destas mudanqas, a execui^ao de uma 
estrategia para as areas de produqao, 
vendas e fmanceira de forma a tirar 
proveito desta situa^ao e rapidez com 
que esta estrategia for implantada, 
poderao dar uma vantagem a empresa 
em relaqao aos seus competidores. 

Planejar uma estrategia para cada 
mudanqa e um tanto trabalhoso e 
demorado, O enfoque mais eficaz neste 
caso e a simulaqao do comportamento da 
empresa. Isto e possi'vel quando se usa 
um modelo financeiro. 

O modelo financeiro consiste em um 
conjunto de informa^oes e equa^oes que 
representam o comportamento de uma 
em'presa. 

Os modelos financeiros podem ser 
simples ou complexos, dependendo do 
grau de resumo ou sofisiicaqao que se 
Ihe pretend e dar. 



12 



MSXmicro-JUNHODE 19BB 



For exemplo, uma empresa que 
produza dois produtos X e Y podera 
represencar sua receita conforme segue: 

RECEITA - 
VENDAS DO PRODUTO X 

+ 
VENDAS DO PRODUTO Y 

onde lemos: 

VENDAS DO PRODUTO X = 
QUANTIDADE VENDIDA 

X 
PREgO UNITARIO DE X 

VENDAS DO PRODUTO Y = 
QUANTIDADE VENDIDA 

X 
PREgO UNITARIO DE Y 

Nestc modelo simples usamus 4 
variaveis: 

— Quaniidade vendida do produto X 

— Quantidade vendida do produto Y 

— Pre(;n unitario do produto X 

— Pre^o unitario do produio Y 

Se a empresa tiver varios produtos, 
com preqos uuitarios dif'erentes 
conforme o local de venda, o modelo se 
rnrnara mais cnmplexn, pois enrrara cm 
analise um numero major de variaveis e 
dados, 

Mas para que temos o nosso 
mitrocomputadijr, stnao para manipular 
e processar uma grande quaniidade de 
infurmatjiiL'S rapidamentc..,. e uma 
Planiiha de Calculo cnmo a ferramenta 
pratica para esta aplica(;ao! 

Uma Planiiha Elctronica de Calculo, 
ou simplesmeiiie Planiiha de Calculo 
(SPREADSHEEIT assemelha-se a uma 
foiha do' papei dividida em colunas e 
linhas, com intersexes uclulas) onde se 
inscrevem valores. lestos e indices 
(variaveis como cusio de insumos e de 
mao-de-obra, previsoes de infla(;ao e de 



vendas, entre ouiras) facilmente 
retificados ou recalculados 
automaticamente, segundo formulas 
predefinidas pelo proprio usuario. (Ver 



Fig- 
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Na Fig. 2 temos o exemplo do uso de 
descritjOes e valores numa mairiz. 

O grande segredo das planilhaf 
tletronicas, no nosso caso o Super Calc 
2 MSX, esta na forma de se armazenar 
OS dados, Esces podem str armazenados 
tomo numcros ou como formulas, 

Na posii^ao B4 armazenamos 
150000,00. Poderiamos ter armazenado 
a formula B4 = U2 + B3. O programa 
caltularia o valor de B4 somando os 
valores de B2 mais B3 e obteriamos o 
mesmo resultado, 

Se alterarmos o valor de B2 ou B3, o 
valor de B4 sera calculado novamcnte, 
Esta facilidade permice a atuahzai^ao 
imediata das posit;oes da matrix onde 



armazenamos formulas, 

Vamos partir para a pratica e 
desenvolver um exemplo de modelo 
finanteiro, O modelo apresentara uma 
projeqao dos resultados financeiros de 
uma empresa mes a mes, 

Definido o formato de sai'da (ver Fig. 
3), o proximo passo e deflnir a logica 
para o calculo de um dos valore que 
compoem a matriz, 

Cada linha do relatorio sera obtida 
por uma formula ou um valor 
previsameme deierminado. 

No exemplo usaremos a seguinte 
i6;t;ita: 

Vendas de Produtos: 

Sera obtido pela multiplicaqao dos 
prc(,os de venda pclas quantidades a 
serem vendidas. Os prei;os para cada 
mes serao armazenados na linha 20, 
colunas B a M, Os volumes de vendas 
fitarao na linha 2 I , colunas de B a M. 
Assim para o mes de Janeiro teremos 
BI=B20 X B2I. 

No caso de existirem mais produtos, 
serao necessiirias mai.s variaveis e mais 
posi(;6es na mairiz para armazenagem 
dos dados, 

Receitas Financeiras 

Usaremos trcs variaveis que serao 
armazenadas nas linhas 21, 22 e 23, 
colunas P a M. Assim para Janeiro 
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B i 1 


C 1 


T 1 




JANEIRO 


FEUEREIRO 


C- I 

3!S;^1cIg 


B s n c a r i o 


35006. et) 


50000.00 


4 : S,?ldo 

CI- 1 


Ponpanca 


115000.0,0 
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NORTERM-EmjIadorde termirol p.'IBM-PCecompativeis, Posseacompar- 
Miliar dos pfogramos, memorio, Winchester etc, JSQndoseu MSX como ter- 
minal. 

NORDDI - Interface corlroladoro de ate 2 drives 3 1 ;7 ou 5 1 /4 face simples 
ou djpla Podtoo MSX, 

NORDDI II - NORDDI -i- NORCLOCK num so cartucho, 
NORCLOCK-Possea dispor de data e hDracertaeaguordar todososatqui- 
vos torn data e hora, Niio precisa ficat ligada, corltni pilhas 
NOREPPG- Progrnmodorde EPROM. Programa de 2716 ate 27256, sem 
forte externo nem mOdulos para EPROMs difererites. Permite utiliza;ao tfe 
CQSsete e drive, 
NOR 232 - Interface serial RS232C p/comunicacdo serial ertre micras. 









Coixa Posral 371 

Goidnio - GO CEP 74000 1 NFORMAT 
Tel (062) 324-5000 
241-6175 

Telej(063) 1340 
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N 
TOTAL 



(coluna B) reremos: 

B21 - siddo de caiKa disponivel 

B22 - numern de dias 

B23 — laxa mensal media da aplica5ao(%) 

A receita financeira sera expressa pela 

formula: 

B3 = 821 X (D22/3t)) X (B23/100) 

Os demais meses serao obudos de forma 
analoga. 

Total das Receitas 

A variavel B4 sera 
84 = B2 + 83 

Cusco das Vendas. 

Para simplificar obcercmos os custos de 
forma global - custos direcos de 
material, custos diretos dc mao-de-obra 
e custos indiretos. St' fossem cakulados 
isoladamenie, utili2ariamos um modelo 
hem raais complexo. 
Suponhamos que obtivemos esies 
niimeros atraves das seguintes formulas: 

VALOR ATUAL = 

ULTIMO VALOR CONHECIDO 

X 

FATOR DE CORRECAO 

824 = custo direto do material 

825 = fator de corre^ao 
87 - 824 • 825 



Partimos da suposii^ao que o custo de 
material de um dcterminado mes ja 
tenha sido calculado antL-riormente e 
que sua muhiplicatjao por um fator 
arbitrario daria o custo do maturial para 
Janeiro, O mesmo raciocinio pnde ser 
usado para os outros custos. Usando 
fatores diferentc-s podemos projeiar 
esies custos para ievereiro, mar^o, e os 
demais meses. Os custos de 
raaa-de-obra indiretos e os respectivos 
fatores ocupariani as linhas 26, 27, 28 e 
29. 

Total do Custo das Vendas 
BIO = B7 + B8 + B9 
Os valores CIO a MIO teriam formulas 
semelhantL'S. 
Outras Despesas 

Neste item lanqariamos outras despesas 
que nao estivesscm diretamcnte 
relacionadas com o c«sto dns produtos. 
Os valores poderiam ser informados 
diretamente, atraves de formulas ou 
percuntuais em rela(;ao a outras 
posl^nes. 

Mar gem Bruta 
Para a mes de Janeiro 
B12 = B4-B10-B1I, 

Previsao para Imposto de Renda 

AdmJtimns que o IR rtpresente 35% da 



MULTIMODGM 



MSX 



O unico que opera em 
75, 300 e 1200 bits/s, 
em B^LL e em CCTT. 
Compativel com o 6X- 
PeflTeoHOT-BIT, 




margem bruta (pode variar conforme as 
dedut;6cs que a empresa possa ter}. No 
nosso caso faremos: 
B13 = 812 }C 0.35 
Margem Liquida 
BH =B12-B13 

Resultado Acumulado 

A linha de resultado acumulado sera 
inicializada com o resultado do primeiro 
mes (BI5 = 814). O valor de Fevereiro 
seraC15 = 815 "t" C14. E assim 
sucessivamenteaie M!5 = L15 + Ml-f 

Coluna de Total 

A cnluna de total sera obtida pela soma 
dos meses de Janeiro a Dezembro, 
Assim a posiqao N2 - total da venda de 
produtos sera; 

N2=B2+C2+D2+E2-t-F2 + 
G2 + H2+I2+J2 + K2+L2 + M2 
ou se usar o SuperCalc2 MSX: 
N2 - SUM(B2:M2)e 
N3 = SUM(83:M3) 

N4 = B4+C4+D4 + E4+F4 + 

G4 + H4 + 14+J4 + K4+L4+M4 

ou 

Na = SUM{B4:M4) 

ouaindasepreferir N4 = N2+N3, 

tendo assim menos frabalho. 

Descrigoes 

A primeira linha c a primeira coluna 
foram usadas para colocar as descriqoes 
do relatorio. Os dados que 
armazenaremos nas linhas 20 e 29 
tambem devem ter as suas descri^oes 
armazenadas na primeira coluna. Isto 
rorna mais claro o seu significado para o 
futuro. Outro dctalhe importante e a 
manuten<;ao de uma memoria de 
calculos para cada posi^ao da matriz e a 
origem das informai;6es (para lembrar 
de onde surgiu determinado dado). 
A utilidade do modelo aumenta 
quando podemos representar a maioria 
das posi^oes atraves de formulas. Ao 
atribuirmos valores as suas variaveis 
podemos avalir o impacio nos nossos 
resultados esperados se aumentarmos o 
preqo dos nossos produtos em 
deerminados mes, ou se houver uma 
alterai;ao na politica salarial e os seus 
reflexos nos custos de pessoal '•■'' 



Com o cortucho modem do TGLCOM 
TCUMflTICR voce pode ocessor o Ciron- 
doo. o flruQndo, a Bireme, comunicor-ss 
micro- 6- micro, e contactor boncos de da- 
dos no Brosil b no 6xterior, 

O multimodem ja incorporo o RS-232, e 
o softLuars de comunica^oo e grotuito. 

T€LCOM T€L€MRTiCR 
RuafinitQGariboldi.l700-f-(0512)419871 
90450 - Porto Risare - RS ■ BroE,il 



14 



MSXmicro-JUNHODE1988 



Uma questao de 
confianga 



Acreditar no pocencial do 
MSX foi a primeira razao que 
levou o engenhc'iro William do 
Amaral a investir na utiliza^ao 
prnfissional de seu micro. O 
outro motivo, ele confessa, foi 
o custo accssivel do cquipa- 
menm. 

Mas nem tudo foi facil. So- 
mcntL' no ano passado, acraves 
(de um amigo, toi que o enge- 
nlieiro se sendu esiimulado a. 
comprar o dBASE II PLUS. 
Teve uma grande surprcsa, 
porem, ao visiiar varias soft- 
houses, pois Ihe diziam que se 
destizcsscdo MSX L'adquirisse 
outro cquipamen to. Soquenao 
conseguiram convence-lo. 

William resolveu arriscar, 
Adquiriuo dBASE II PLUS e, 
vendo a capacidade do progra- 
ma, tomprou o disk-drive, ex- 
pansao para 80 colunas c uma 
impressora (atualmente, ele 
ttm uinaLady 80), O enfjenhei- 
ro diz que coniprou "tudo no 
escuro, sem a orientai;ao de 
qualquer pessoa tecnica ou 
vendedor L'Spetializado, pois jd 
estavamos cansados de ouvir 
sem pre as mesmas respostas", 

A partir dai, a William 
Marine & Sound Comercio e 
Servi»;os Ltda.. cmprtsa da 
qual e diretor tecnico, passou a 
adotar o sistema MSX como 
padrao, para tonrrolar todas as 
inf{)rma(;6e.s pos.sivei'J, que an- 
tes estavam em livros, diagra- 
mas, fichas de controls, etc. 
Hoje o MSX controla a foiha 
de pagamento, o cadascro de 
clientes e a tontabilidade da 
empresa. 

Passo a passo 

A primeira etapavencidapor 
William foi criar um cadastro 
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de ciiente. O que nao toi facil. 
Segundo o engenheiro, ha uma 
carencia de cursos - cic ate 
aproveita para sugerir que as 
esLolas preencham essa lacuna 
— e informai;6es, e foi lendo 
muitos iivros e seguindo o ma- 
nual do dBASE 11 PLUS que o 
engenheiro ampliou a udliza- 
<;ao de seu micro. 

"Foi mais por teimosia de 
nossa parte, de mostrar que 
com o nosso sistema conscgui- 
riamos eletuar o mesmo con- 
trole de dados que qualquer 
PC, que continuamos", diz Wil- 
liam. Elelembraasdificuldades 
por que passou e lainenta que 
muitagente tenhaientadofazer 
com que desistisse do MSX, 

A etapa seguinte, conta 6 en- 
genheiro, foi adquirir outro 
software, o SuperCalc 2. Ele ja 
tinha um cadastro de clientes, 
de embarca^oes — a empresa e 
de matiutent;ao naval — , de iates 
clubes cntre Rio e Sao Paulo, 
garantia de servi<;os, mala dire- 
ta, relatorios de servi(,os e ou- 
tros. Attaves do SuperCalc 2 
passou a ser feita toda a conta- 
bilidade da empresa, bemcomo 
o controle bancario. de duplica- 
tas, calculos dos mais diversos, 
controle de estoque. lista de 
pre^os, etc, 

WLlliam lamenta a falta de in- 
centivo ao uso ptofissional do 
MSX, o que gera uma serie de 
obstacukjs, como a falta de um 
editor de rextos que forneqa o 
"mail-merge", Ele usa um 
Word Star para MSX, mas 
aponta um problema: "Ele nao 
nos da acentuaqao para nossa 
impressora", Mas lembra que 
OS softwares existenres ja tacili- 
tam muito a vida do usuario, e 
acredita que outras solut,oes 
vao aparecer a curto prazo. *Sii 
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EDITORES DE 
TEXTO 

Compare os Softwares 
Existentes no Mercado 



Renato da Silva Oliveil-a 



Os editores de tcxto esiao cntre os 
softwares mais prociirados pelos 
usiiarios de micrncomputaJores, Ao 
lado dos gereiiciadorts Je bancos Je 
dados e das planilhas eletronicas, eles 
formam o "Tripe" basico para o uso 
profissional de urn sistema. 

A seguir nos comentamos 
rapidamente as caracten'sticas 
comparadas de alguns L-ditores de temo 
disponiveis no mercado e que rodam em 
micros MSX. 

Como OS micros MSX rodam 
praticamente todos ns softwares 
desenvolvidos para CP/M, temos muitos 
editores antigos, feitos para outras 
maquinas, e que ainda assim podem ser 
usados sem grandes problemas nos 
MSX. Desses, analisamos apenas o 
WORDSTAR, que e ainda hoje um dos 
melhores. Outros, como o SCED (ou o 
MED, na versao da ASC para o MSX), o 
EDITEX, etc, por serem mais usados 
para a edi^ao de programas e por terem 
recursos de acentua^ao e justificaqao 
muito limicados, foram deixados de lado. 



Curriculum resumido 

Renato Silva Oliveira e autor de vdrtos 
livros para MSX, editor da ALEPH e 
diretor da XSW Software e Hardware 



Um outro software analisado e que 
tambem tiao foi originalmente feito para 
MSX e o TASS WORD, adaptado pela 
pri'ipria fabricante inglesa a partir da 
versao feita para o ZX SPECTRUM (o 
TKyOX nacional). Isso revela, alem de 
tudo, a grande versacilidade das 
maquinas MSX! 

Analisamos tambem o MSX WRITE, 
criado pela ASC especialmente para o 
padrao MSX, c o DELETRA versao 1.0. 
um software genuinaraente nacional. 

Esses 4 editores de lexto sao ou foram 
comercializados no Brasil: 



Nome 


Sigla 


DELETRA 1.0 


(DE) 


MSX-WRITE 


(MW) 


TASS WORD 


(TW) 


WORDSTAR 


(WS) 



Mais adiante, passaremos a designa-los 
apenas pelas 2 leiras a direita dos nomes 
na rela^ao anterior. 

O DELETRA foi um projeto muito 
bom que acabou sendo abordado devido 
a peculiaridade do mercado de software 
para MSX no Brasil: existem quase 
tantos piratas quantos usuarios !!! Ele foi 
desenvolvido por Wanderley Hercuiano 
Vieira para a LabraSoft e a versao que 
analisamos foi a 1.0, cujo principal 
defeito detectado e a nao existencia de 
rotinas para tratamento de erros. Isso 
acarreta o seguinte tipo de problema: 
voce esta digitando um texto a duas 
horas e quando resolve finalmente 
grava-lo, esquece de destravar o disco. 



Ao ocorrer o erro de gravaqao o 
programa DELETRA e abandonado e 
voce retorna ao sistema operacional, 
com suas 2 horas de trabalho 
simplusmente ignoradas pelo micro! 
O TASS WORD e sem diivida um 
projeto muito simples mas muito 
eficiente. Provavelmente e o editor de 
textos mais vendido para MSX e 
tambem o mais pirateado, as escusas ou 
assumidamente. A SHARP, a 
ClBERTRpN, a MSX 
INFORMATICA, e muitas outras 
empresas lan^aram versoes melhoradas e 
traduzidas desse sofrware. Seu principal 
atrativo esta no faro de permitir, mesmo 
em micros sem placa de 80 colunas. o 
uso de ate 64 colunas de texto visiveis 
na tela. Isso € feito atraves da 
redefini^ao de caracteres e a nitidez e a 
velocidade ficam muito prejudicadas. 
Contudo, e uma solu^ao para permitir 
que o digitador possa observar o 
formato do texto na tela do micro. A 
principal critica a esse software fica por 
conta dos coniroles fornecidos ao 
digitador apenas atraves da tecia 
CONTROL, como em editores mais 
antigos. Algumas versoes nacionais 
tambem pecam por impedirem o uso de 
filtros de impressora na memoria do 
micro. 

O MSX WRITE e, entre todos. o de 
concep^ao mais moderna, funcionando a 
base menus de miiltiplas escolhas e 
usando todos os recursos do teclado do 
MSX. Contudo, para a maioria dos 
usuarios. cle tem urn defeito gravissimo, 
pois nao permite a formata^ao do texto 
na memoria do micro, mas apenas na 
impressora. O usuario digiia o texto 
quase as cegas e so define o formato ao 



l« 
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enviar o lexto para a impressora. A 
GRADIENTE lan^ou em tartucho uma 
vcrsao traduzida desse software com 
algumas meihorias em alguns asptctos e 
com algumas "piorias" em ouiros. A 
XSW (ex KRON DISK SOFT) 
comcEcializa a versao original. 

O WORDSTAR, apesar de ser o mais 
antigo dos editorcs analisados, e ainda o 
que oterece mais recursos. Entrecanio 
sua uriliza^ao por usuarios nao 
programadores e bastante prejudicada 
em funqao da falta de adapta^oes as 
caracten'sticas especiTicas dos MSX. 
Outras observa^oes negativas podem ser 
feitas em relaqao a dificuldade inerente 
de se produzir acentuaqao visivel no 
video e a lentidao. O WORDSTAR nao 
tern versao propria para MSX mas, 
como rnuitos ouiros programas, e 
enconirado nas iniimeras 
software -homes piraras de nosso pais a 
pre^os cerca de 100 vezes (!!!) mais 
baraios que n pre^o oficial !!! 

Operagao 

Para o digicador comum e mais facil c 
mais rapido o aprendizado da opera^ao 
acraves dos menus. Nesce item o MSX 
WRITE teve a nossa preferencia. 



DE 


- Atraves de menus e de 




teclas de controle. 


MW 


-Atraves de menus. 


TW 


- Atraves de menus e de 




teclas de controle. 


WS 


- Atraves de teclas de 




controle. 



Tabulates 

Quando elaboramos determinados 
tipos de textos, como tabelas, por 
exempio, necessitamos mover o ciirsor 
rapidamenie para pnsi^oes 
prc-determinadas. Se o editor em uso 
dispoe de funi;6es para defini^ao de 
labula^oes nosso trabalho e bastante 
otimizado. 



DE - Nao dispoe. 

MW — Definiveis pelo usuario. 

TW - Nao dispoe. 

WS - Definiveis pelo usuario. 



Edi^ao por palavras 

Se desejamos mover o cursor de 
palavra em palavra ou se queremos 
apaga-Jas uma a uma temos que fazer 
uso de recursos para edii^ao por palavras. 



DE 


- Nao possui. 


MW 


- Move para frente, para tras 




e apaga. 


TW 


- Move para frente e para 




tr^s. 


WS 


- Move para frente,para tras e 




apaga. 



Edi^ao de linhas 

Para levar o cursor ao im'cio ou ao fim 
de uma linha ou mesmo apaga-ia, 
precisamos de recursos de edi^ao de 
linha. 



DE 


- Move para inicio, fim ou 




apaga. Apaga do cursor ao 




fim da linha. 


MW 


- Move para inicio, fim ou 




apaga. Apaga do cursor ao 




inicio ou ao fim da linha. 


TW 


-Apaga linha inteira. 


WS 


- Move para inicio, fim ou 




apaga. Apaga do cursor ao 




inicio ou ao fim da linha. 



Movimenco de SCROLL na tela 

O rexto visto na tela e, normalmente, 
apenas uma pequcna pane do lexto na 
memoria. Para visualizar rapidamente as 
varias regioes do texto na memoria sao 
imprescindiveis as fun^oes de SCROLL. 



DE 


- Tela acima e abaixo; 




inicio ou fim do texto. 


MW 


- Linha acima e abaixo; 




tela acima e abaixo; 




inicio ou fim do texto. 


TW 


- Linha acima e abaixo; 




tela acima e abaixo; 




inicio ou fim do texto. 


WS 


- Linha acima e abaixo; 




tela acima e abaixo; 




inicio oufim do texto. 



Gerenciamento de blocos 

Para deslocar trechos do texto em 
edi^ao ou repeii-los em outros lugares 
necessitamos de conrroles para definiqao 
e manipula^ao de blocos. O 
WORDSTAR leva vantagem em relagao 
aos demais editores para esta funtjao. 



DE 


- Nao possui. 






MW 


- Move, copia. 


deleta 


grava e 




le de disco ou fita. 




TW 


- Move e copia 


. 




WS 


- Move, copia, 
le de disco. 


deleta. 


grave e 



Procura e substitui^ao de 
palavras 

Este 6 um recurso muito importanie 
para aplicai^oes como conirato padrao, 
cartas e outros documentos em que 
alguns dados sao mutaveis mas a maior 
parte do texto permanece inalterada. Em 
poucos instantes um editor com recursos 
de procura e subsrituit^ao de caracteres 
pode refazer completamente um 
contrato. 



DE 


- Nao dispoe. 


MW 


- Do cursor para o inicio ou 




para o fim do texto, com 




confirmagao opcional. 


TW 


- Do cursor para o fim do 




texto. 


WS 


- Do cursor para o inicio ou 




para o fim do texto. 
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Acesso a arquivos 

Dtj nada adianta podermos ediiar 
textos na niemoria do micro se nao 
pudermos armazena-los em arquivos 
externos. 



DE 


- Grava e ie de disco, fornece 




diretorio, apaga b 




renomeia arquivos. 


MW 


- Grava e Ie de disco ou fita, 




fornece o diretorio, apaga 




arquivos e formats discos 




(s6de3 1/2"). Faz merge 




atraves das op?6es de 




nontrole de hlocoB. 


TW 


- Grava e Ie de disco ou fita. 




Permite merge. 


ws 


-Grava e Ie de disco e 




fornece diretorio. Permite 




merge. 



Formata^ao de texto oa tela 

Para a maioria das aplica0es e mais 
inreressanie saber exatamcnte o formaro 
de impressao tie um lexto antes que ele 
seja efedvamente enviado para a 
impressora. Nesse aspecio unconcramos 
o principal defeito do MSX WRITE. O 
TASS WORD, apesar de permiiir a 
formatai;ao na tela, pccapor permitir um 
maximo de apenas 64 colunas por linha 
de impressao 



DE - Permite. 
MW - Permite. 
TW - Permite, 
WS -Nao permite. 



DE 


- Formgtag&o completa na 




tela. 


MW 


- Nao poBSui. Permite apenas 




a inclusao de caracteres 




para serem usados durante 




a impressao. 


TW 


- Formatag§o completa na 




tela. 


WS 


- Formatagao completa na 




tela. 



Acentua^ao na tela 

Neste aspecto enconiramos um dos 
pontes mais cridcaveis do 
WORDSTAR. Dovido fLsua piopria 
estrutura ele nao permite a apresenta^ao 
de caracteres acentuados na tela, a nao 
ser com "mafticas" de programaqao. 



Filtros de impressora 

Este e um dos pontos mais positivos 
do DELETRA. Ele ja vem dotadn de 
diversos filtros que servem para a 
maioria das impressuras nacionais. 



DE -Possui filtros para a maioria 
das impressoras nacionais 
j^ incorporados ao proprio 
editor. 

MW - Permite o carregamento de 
qualquer filtro atraves do 
BASIC. 

original usa a tabela de 
caracteres MSX. A uersao 
da Gradiente permite o uso 
da tabela MSX ou da tabela 
ABNT. 

TW - Permite o carregamento de 
qualquer filtro atraves do 
BASIC. 

Algumas versoes nacionais 
apresentam restrigoes 
quanto a espaijo de 
memoria para os filtros. 
WS - Permite carregamento de 
filtros atraves do DOS. 




Caracteres de controle 

A inclusao de caracteres de a ntrole 
no meio do texto c um recurso midto 
litil nao apenas para a impressao do 
texto tomo tambem para a sua utiliza^ao 
com outros programis. Neste aspecto o 
MSX WRITE leva vantagem sobre os 
demais cditorts. 



DE - Permite alguns, mas de 

forma indireta. 
MW - Permite todos os 

caracteres, menos o 

ESCAPE (ASCIN 27 Ou-[). 
TW - Permite alguns, mar de 

forma indireta. 
WS - Permite alguns, mas de 

forma indireta. 



Formata^ao da impressao 

Neste aspecto o MSX WRITE tenta 
compensar o fato de nao permidr a 
formata^ao do texto na memoria do 
micro, oferecendo 3 menus. 



DE -Feita no proprio texto. 

MW ~ Atraves de menus de 

impressao. Permite escoiha 
de margens superior, 
inferior e esquerda, largura 
do texto, linhas por pagina, 
numeragao, justificagao, 
cabegalho, etc. 

TW - Formatagao no proprio 
texto. 

WS -Formatagao no proprio 

texto. 



Compatibilidade de arquivos 

O formato de yrava(;ao dos dados em 
disco permite ou nao o uso dos arquivos 
de texto por outros programas. Neste 
aspecto o TASS WORD e o mais fraco. 



DE 


-Arquivos em ASCII, 


MW 


-Arquivos em ASCII. 


TW 


- Arquivos em formsfto 




proprio. Algumas versoes 




nacionais ja gravam em 




ASCII. 


WS 


- Formato pr6prio ou em 




ASCII. 
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LkURDS 



curso de 
musica 




Barb\eri-P>aiz-\ 



Curso de Musica 

Teoria e Pratica 

Edutirda Lamonir Barhieri & Pier- 
luigi Piazzi 
Edilora Aleph 
144 paginal 

O aprenciizado cradicional 
de musica e basranie moroso 
e, por que nao dizcr, chato! O 
que deve ter afastado para 
sempre alguns talenros. 

Estf livro se propoe a ensi- 
nar musica de uma mancira 
agradavel e sirnplus, ticando 
inclusive "traumas" de pes- 
soas submetidas a torcura chi- 
nesa dos ext-rci'cios de de- 
menti (tao bem ridiculariza- 
dos na musica "O carnaval dos 
Animais", de Saint-Sains). 

isso e feito por meio do 
MSX. Este micro se prestade 
maneira extraordinaria para o 
aprendizado de musica: sim- 
ples de manipular, bastante 



versati! c ... mais bararo que 
um piano! 

E o mais imporcance; voce 
pode, pro^ramando-o ade-, 
quadamcnte, obcer resuica- 
clos imL-diaCQs du seu aprendi- 
zado tedrico, sem perder 
tempo com o aprendizado de 
tecnicas de manipula^ao dc 
um instrumento. 

Sob este enfoque (bastante 
acertado) o livro c conduzido. 
Com eKertiVios desde o pri- 
meiro capitulo (que enfota a 
histdria da musica), pouco a 
pouco deixamos de ver a mu- 
sica Lomo um bicho de seie 
cabe^as e passamos a nos sen- 
tir como um verdadeirn ho- 
mem dos sere instrumentos, 
mesmo usando um so! 

O segundo maior merito 
do livro e demonstrar que o 
computador c um exceiente 
instrumento educacional, nao 
SCI para as ciencias exatas 
como cam bem para atividades 
artisticas, E o livro prova que 
o computador intrnduz mu- 
dan^as na maneira de se cnsi- 
nar aLguma coisa: o ireina- 
mento psico-motor passa a 
ser desnecessario para intro- 
duzir quem qucr que seja a 
musica! 

Um bom livro para quem 
se interessa por musica, 
mesmo que nao se interesse 
por computador! 



LIVRO 
VERMELHO 



MSX 

i;?i« McGrav.-Hill AVAIDN SOFTWAPE 



O Livro Verme- 
Iho do MSX 

Aia/uii Sufltvare 

Trad.: l^n Gu.Uav Erik Vno'niu 

P.ditnra Mc Crair Hi/l 

O usario de MSX que ja 
evoluiu ao ponto de conhecer 
um pouco de sua maquina por 
dentro, vai achat este livro in- 
teressanti'ssimo e, com cer- 
teza, ele nao vai sair de sua 
bancada! 

As informa^iies sao vitais 
para quem deseja ir alem ou 
ate se profissionalizar (ou ja e 
profissional) com o seu iVISX. 

A cada tapi'tulo e dissecat'a 
uma parte do computador, 
come^ando pela PPI (Inter- 
face do Periferito Programa- 
vel), o VDP (o Processador 
de Apresenta^ao de Video), o 
PSG (Gerador de Som Pro- 
gramavei), a BIOS um ROM, 
o Interpretadiir BASIC em 



ROM, o Mapeamento da Me- 
moria e alguns utilitarios em 
Assembly, 

As informaqoes estao bem 
organizadas e o texto esta cla- 
ro e enxuto, sem redundan- 
cias e rodeios desnecessarios. 

A tradui^ao esta muito bem 
feita, revelando uma preocu- 
paqao bastante grande em en- 
contrar os lermos equivalen- 
tes em portugues para os ter- 
mos lecnicos em ingles. 

Um livro que nao pode fal- 
tar na biblioteca de um afic- 
cionado em MSX que deseja 
evoluir no seu conhecimento 
da maquina. 
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OS APLICATIVOS 
ORIONSOFT LEVAM A 

SERIO SEU MSX. 



ORIONWORO (TASSWORD) 



Este 6 sem diiuida O melhor EDITOR DE TEXTOS para sen MSX disponiVel no 
Brasil. Algumas caracleristicas sao: 32 ol 64 caracleres por linha. Bltera^ao, 
CO rre^^o e edJ^aci do seu texlo em segjndos. Permits a procura oj sutJslltjiQao 
de qualquer pafavra em um lexto. Oefinigao de margens, relormulafao de 
parSgrafos, transfergncia, Cilipia ou repetii;aa de "bloccs de textos" e muito maia, 
'Permits □ arma<!enamento a a recuperagac dos textos em fits ou 
disco. CzS 2.600,00 



BANCO DE DADOS 



tsiB pjderoso pro gram a permits o armazenamento e consulta de lodas as siias 
ir^formsijoes (DADOS). Voce poder^ calalogar sua cole;ao de discos, sja rela^ao 
de pfogramas, os nomas e enderef os de seus tornecedores, sua agenda 
teietdnica, ou guaisquer outros dados nuevoce qiiisei. programs permite a 
detinipao de atS 13 CAMPOS, sendo possivel a pesguisa e a ordanai;§o por 
qualquer um deles, al^m disEo 6 possivel a emissao de v^nos tipos de ralatorios 
ou etiquetas. Permite d armazenamento dos dados em disco ou tita. Cit Z.BOO,00 



PLANILHA eletronica 



Com este sensational prijgrama vocS podera utilizar todos os recursos 
mstem^ticDS do seu MSX. Voce podera elabnrar tabelas de custos, folhas de 
pagamento, ou simples cSlculos de forma aulomatica ou manual. Sua planilba 
vem definida para 21 linhas por 20 colunas, sendo que estea numeros podem ser 
alterados a qualquer instants, de acordo com sua ndcessidade. Permite o 
armazenamento e recuperagan dn dados em fita ou disco. CzS 2.600,00 




ENDEREgOS: '^^ ,v-:S^^..^v. 

PROCURE NOSSOS SOFTWARES NAS SEQUINTES LOJAS: 

BHENNO nOSSI - BHUNO BLQIS-^MAPPIN - AUDIO - MEC - 
FILCRIL - ELETR SANTANA -'^iaiBBAS- MUNDISON - ARAPUA - 
BELLA CENTER - PRO eLETRONFCA - Fl ETR CATV - GG PBESENTES 
CINERAL - ELFTROPAN EM CAXIAS DO SUL: PH<!l-AUDIO - GERFMIA 
EM RECIFE: CASASPERNAMBUCAN AS -SVSTEMSOM- QUIMIIMAL- 
PLAVENOR - TAflIRA riLMEi VENtZA SOM - LUTZ FERRANDO - 
CANADA EM BELO-HORIZOtUTE: FOlO RETES EM UANAUS: CICLO 
EM JARAQUA 00 SUL: FOTO LOSS EM PETHOLINA: LA80R FUMES 
EM lOAOPESSOA: CENTER SOM - MAfiCONI 
EM MACElO: EL FTBODISCO 

COMPRE TAMB^M PELO CORREIO: 

Caixa Postal 613 Agenda Central Sao Paulo SP CEP 01051 

Mediante Cheque Nominal ou Vale Postal 

Ou diretamente na: 

ORIONSOFT 

Rua Cap. Mor GerSnimo Leitao 108/16 centro, Sao Paulo 

Tel. (Oil) 228-9598 (d tJuas quadras do metro Sao Bento). 




ORCAMENTO DOMESTICO 



Com este excelente programa voc§ porferS contabilizar gastos como: 
Iranspofles, aiimentagao, eiugual, condominio, \azei, impostos, e todos as itens 
possiveis na composrgao do or^amento de sua case. Alem de Itie gerar graficos 
comparatives. Isso Ihe ajudar^ a viabiilzar uma forma de administrai;So de seu lar 
fszendo com que gere uma economia substancial Czt 2.600.00 



NGENHARIA) 



O engenheiro no seu dia a dra, se detronta freqijentemente com problamas de 
ascoamento forgado em dutos. Para simpiificar esse, problema, nps da 
ORIONSOFT, deaanvolvemos este programa que possibilite delerminar: VAZAO, 
PERDA DE CARGA ou DIAMETRO DO DUTO. Anexo voca encontrarS labelas 
para diversos tipos de materials a diversas condi^oes. Realize em alguns 
segundoB, cdlculos que demorariam vdrias horas. Cit 3.640,00 



CONTAS A PAGAR/RECEBER 



Este programa totalmente em ponuguSs, se deetina ao controie de pagamencos 
e recebimentos de uma empresa, ou al^ mesmo or^amento de sua case. Se voce 
quiser saber quanto gastou em um determinado mes com_comptas de um 
ciiente, basla digitaro NOME associado ao ciiente, e o MES da pesquisa. que um 
relatdirio Ihe serS moslrado, dando os gastos com este ciienle no mes 
"Bspecificado. RECURSOS: Incluir ou excluir um pagamento ou recebimento de 
seu arquivD, consultar o arquivo de forma a Ihe dar um relatdrio na tela ou 
impressora, gravar ou recuperar dados ern fita ou disco. Acompanha um 
exempio pratico. Permite o armazenamento e a recupera;3o em disco ou 
fita. CzS Z600,00 



ATENpAO: 

Todos OS nossos aplicativos possuem marfljais encadernados 
em portuguee, acompanhados de exemplos pr^ticos em 
versoes para disouete 5 1/4 ou fita pelo mesmo prego. 
Pregos validos ale 31/08/88. 



ORIONSOFT 



SEMPRE UM BOM PROGRAMA 



Cuo qkif In kif anTiacOH DdlcionfllB lobre iDSio« lanciTianlCH Hiyh-TKn lau NOME, EhDERE^O • WODELO DE COMPLUADDFl' 
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A interface digital 
leitora de fitas 



A Interface Digital Leitora de Fitas 
e um circuito comercializado oela 
ORIONSOFT na forma de um 
cartucho padrao para MSX. 

O projeto do circuito, segundo o 
fabricance, e inteiramente nacional, 
nao exisrindo similares em nenhum 
outro pais. 

O produto destina-se aos usiiarios 
que nao dispoem de disk drives e tem 
nas fitas cassere o principal meio de 
armazenamento de dados externos ao 
micro, 

A Interface consegue minimizar os 
mais graves problemas encontrados 
pelos usuariostie fitas, como os 
devidos a desregularem do azimure da 
cabe^a de gravaqao/leitura e os 
devidos a desregulagem do volume de 
ieitura. Os sinais lidos da fita, apos 
recuperados, se necessario, sao 
enviados ao circuito do micro na 
forma digiralizada. 
- O carrucho deve ser conectada ao 
MSX atraves de um dos slots 
disponiveis e passa a operar como 
enrrada de cassete. Dele parte um 
cabo com dois fios paralelos 
terminando em um plug macho 
(semelhante aos que existem no cabo 
de gravador do proprio micro) e um 
plug femea (semeihance aos que 
existem nas saidas EAR e MIC dos 
gravadores). 



O cabo de gravador do micro deve 
ser conectado normalmente no micro, 
tendo OS terminais REM e MIC 
conectados aos respecrivos encaixes 
do gravador. O conector EAR deve 
ser entaixado no plug femea da 
interface. O plug macho da interface 
deve ser conectado a sai'da EAR do 
gravador. Porcanco, o sinal de saida do 
gravador, antes de passar para a 
entrada normal de cassete do micro 
deve passar pela interface. 

O cartucho possui, em sua parte 
frontal, um botao de pressao que deve 
ser acionado para o carregamento de 
programas gravados em 2400 bauds 
ou quando houver excesso de rui'do de 
60 Hz (ronco grave) na fita. Esse- 
botao nunca deve estar pressionado ao 
se gravar uma fita. 

Ha ainda, tambem na parte frontal 
do carrucho, um led que muda de cor 
conforme a opera^ao do circuito. 
Normalmente, com o cartucho 
desligado, ele e branco. 

Quando o cartucho e iigado, o led 
fica aceso com a cor verde. Ao iniciar 
a Ieitura do programa, o led come^a a 
piscar, ficando alternadamente verde e 
vermelho. Ao terminar a Ieitura, o led 
volta a ficar ape nas verde. 

Esse recurso permite a monitoraqao 
visual do carregamento, mostrando a 
cada instance o andamento do 



processo. 

O circuito e seu princi'pio de 
funcionamento nao sao divulgados 
pelo frabricante e o cartucho e lacrado 
externa e internamente. Caso o lacre 
seja violado, a garantia de 60 dias para 
o produto perde totalmente a 
validade. 

No manual, sao feitas referencias a 
partes do circuito da interface, como 
filtros especiais para frequencias 
indesejaveis (inclusive o famoso 
"ronco" devido aos 60 Hz da rede 
eletrica) um circuito discnminador de 
dados (CDD, capaz de recuperar a 
forma de sinais com discrepancias de 
ate 43,5 dB), outro remodelador de 
sinais (CRS) e um rerceiro, monitor de 
cargas (CMC). 

Esse cartucho, realmente, e de 
grande utilidade aos usuarios que 
ainda dependem de fita cassete para 
armazenar dados. 

Aiem de muito tempo ganho, a 
surrada paciencia do usuario ja nao 
sera tao exigida. UK. 
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DANGERSOFT 



«WfcSl!i SE VDCEACh.^QUE,'! AV£NTURa Ai:Atl|lU 1 1^1 ^ VUllQ £NGA 
NADD'hEMESIS UMfl OCIliiFlA E^PAQIflL, AGUP'^ DOFi' *!□« lUFINIIAS, 
JMUNldADE latai IIIJ KliHMM CDM A^ FA5E5 SfCflETAt tPtHMS Cfl 
IDDOWinill^D INCIUlDOl 



Wl GOFDmCODDy BEUDBJEriVDEA^^ALT4AUMBa'Ji:D N^iUMlNHQ 
VDCfE^CONTRARA COBRAS lATDS f3CQTI>S aUElHOS "DULISIS I ilf 
FflSTASMAS TfNlFfMrriflR ilE ASf^'i^cOfS DDMETflfl PiM PDUPflFT 
FlflMlNMC Mas HUIDADU PARA NAG HI PflflAI kfl PENnE^CIlVIHAl BOil 
SGRFEI AHIUSi^L>l]ltES GHAFIHEH E GTIUA TRiIHA *ALi\CiL TiPQ ' HGI 
M'<^ APENASUU(l,aDlDl£;G;ifiL'FI'A»NGUJIDS^'< 



Alms VENH4*,lUllARRIPLE'rET[lDI]& QSIRIPUlAWTEa V4SQUES 
BUHf£, GGimflN. BISHOP E HIChL^ A IfE&GATAR fi GARQTA E DESTRUIH A 
Cmmo, PtflllENS ASSAillNO^ OUi: IHVlVDIRA^^A qa^e estieur gu- 
f ICU5 EJCEPCfihiUt I iVlMO ACOWPflNKflHlNID FJUSICAl CiXHDI* 
I DISCO DO FITA l»jr[ylDCiS^ 



LANgAMENTOS E CONSAflRADOS EM JUNHO 60 

PROMOCAO ID JOOQl Ctt 1400,00 [DtlCO OU FITA IHCLUIDDI): 

llcfiTH rt.tiH 1, ^TAB ULJAKf fi, CAMflO i, G[Jl5?l|.flR HHFAIt l^ fliDF 
COMPUTFR, nONHF'' ^ONG ,TA^AC II h'VPl:, n.NOSStliCERS, UCH- 
M4Ti'3]UDS,iNDY500 LLTRAMAN WaNElEROa'- C4STELD DE DRA- 



CULA, TIME &OWB, riCID COMBlDT, E;^TEnV,NAl"OR 5TARDUST 
FFtF[lfl- h'apnFST 'I SCARLET ^EVFN. F^^UCL ACADEVVll. JACK THF 
^■'I*^FP| II, *ENDO SAY COMBAT, ICE HOCKEY GUL«A^E, BpllFP 
BOUNCE, TBIAIS. tEDOKU |En6T|CO), 9PM5H, 5KV GA,_DO PEGA 
^Ua, BOLDER DASH II, THE POLICE STORV SPACE CAWP. LA BEUA ^A- 
QIA III, CROW^ ADVENTUPf, ARkfiNOIDS REVENGE, WfH?N !>liVIP£R 



BATTLE BHOPPFP, A| PINL, SMALL fOHNE, TT [fA^LR NUCLEAR 
BOWLS i^JlAQOI IC SOFTWARE), PAPAI NEJH LLONIDAS ODVSSFV 
'iAHBAGE PACH'S KID5 IKnnfln l|, MOGURA TAKAI, ICE WOfiD, DRA- 
GON S L^IR, aAEKET UASTCfl, BPEACKOUT THE GPf AT COMPUTER 
ADVENTURE (lD5»llBA), HE MAN AND MASTERS OF THE UNIVERSE 

EH: 



hcA fthlPR CATALOQO DUTII - JDQOl A PARTIP DE Ci> 40,00 

FNV:F CHFO'.JF NOMINAL OU VALE POSTAL A LPW 
KEPRESEKTAC^ES LTOA. 



AV CQPACABANA flSB SALA SC13 
rilODF JANEIRO flJ 



SE ^DCEtL^ORANCPin.VISITK-NOSESINTAOQUE HA OF 
ft^FI HOH EM ATENDIN^FNTO PRAZO DF HEfclESSA M HOUAI, 
MAlOflESlNl'OHWACOLS LiGUt f/ <azn 255-D7B6 
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Nossa revista 
ja esta nas lojas 



A Edipao n^ 3 ja esta esgotada e so 
colecionadores tern esta raridade. 
Mas a cole?ao completa e os 
numeros atrasados avulsos podem 
ser pedidos nos seguintes 
enderecos: 

SAO PAULO 

Rua VJtdria, 383 - ANTENA 

Rua Afonso Br^, 155 • CASA DO M.SX 

Rua Miguel Maldonado, 173 - SOFTNEW 

Av. Coronel Jos^ Pires de Andrade, 142 - GAME OF TIME 

RIO DE JANEIRO 

Rua Uruguaiana, 118/808-809 - ENIGMA 

Rua 7 de Setembro, 90/1910 - NEMESIS 

Av. Rio Branco, 156 Sub Solo - GIENCIA MODERNA 

Av. Passes. 101/1004 - FONTE 

ITAPETININGA 

Rua Dr. Virgllio de Resende, 371 -A - DISPUBLfTA 



Vt^^f^"^ 



ps^.^^t^ 



svii^ 



(ece^e^ 









»^l!° a.e%aO^° 



cVveU^ie 



m^ 



tswu 




Desejo receber pelo correlo o 
jornal GAMA SOFTNEWS 
NOME — 



O que se pode produzir num 
anuncio voce ja sabe! 
Mas o que fazer para 
conhecer a realidade? 
Solicite o GAMA SOFTNEWS, o 



jornal do usuario MSX que 
quer saber mais... 

GRATIS!!! 

Primeiro a informa{;ao, depois 

o softvuare. 



ENDEREQO 

CIDADE . 

CEP . 



EST. 



GAMA SOFTWARE 

Caixa Postal 94368 - CEP 2S800 

TRES RIOS ' RJ. Fone: (0242) 52-0687 





hi 



Voce conhece este homem; 

ProvaJvemei re, nao! / ' 

Pocem temo fterteza que voce conhece o ator CHARLES 

bronsonV 

CHARLES-TOONSON e o nome arcfstico dt- CHARLES 



ano5^ ^^mafpL-qdena adacie do estado da Pensylvania 

fEuA). r^ r L 

A sua prinieira^pan^ao no cinema foi no filme USS 
TEAKETTLa ffou're in the Navy Noti I no anu de ' 

I ^5 1, onde fa?ia uma ponta, tuntracenando ao !ado de 
•" * " V f'OQFER. Nestc* filmc, assim como nos proximos 
£Cia com o nome de CHARLES 

J.Y, sendo que com esce nome eie crabalhou 
sicos do cinema de horror, o filme MUSEU 
Bitse o/WaxK de 1953- O primeiro filme 
u u seu nome atual fiii DRUM BEAT 
(1954). 



emsm 
DE CE. 



W-^' 




Mario B. Caniara Filho 







Entre os seus principals 
sucessos podemos cicar os 
filmes: 

-SETEHOMENSEUM 
DESTINO (The 
M-a^nifkea! Seven - I960) 

- FUGINDO DO 

INFERNO (The Great 
Scape- 1963) 
-OS DOZE 
CONDENADOS (The 
Dirty Dozen -1967) 

- ERA UMA VEZ NO 
OESTE (Once Upon a 
Time in the West -1969) 
-OSSEGREDOSDA 
COSA NOSTRA (The 
Velathi Papers -1972) 

alem de 

-DESEJODEMATAR 

(DealhWish~l974) 

- DESEJO DE MATAR 2 
(DeathWish2-1982'l 

- DESEJO DE MATAR 3 

(DealhWishi~1985),t 
muitos outros... 

Vamos, p6rem, nos fixar 
nos tres dltJmos fiimes da 
lisca. 

DESEJO DE MATAR 
(Death Wish) foi 
realizadoem 1974, sendo 
que Charles Bronson 
interpreta o papel de PAUL 
KERSEY, um arqultero de 
Nova York que tern a 
esposa e a filha atacadas por 
uma gangue de rua da 
cidade. 

Quando percebe que a 
polfcia e a jusclqa nada 
podem fazer para encontrar 
e prender os bandldos, ele 
decide fazer justlga com as 
proprias maos (melhor 
dizendo "com as prdprJas 
armas"), e sai a nolte pela 
cidade matando os bandldos 
que enconcra peio caminho. 

No fim do-filme a policia 
consegue encontra-lo e 
amea^a prende-lo, caso nao 
parasse com o que vinha 
fazendo. 

Saindo de Nova York, vai 



morar na cidade de X^s 
Angeles , onde o 
Justkeiro (apelido que 
ganhou no primeiro filme) 
decide recornar a ariva, 
depols que sua empregada e 
sua filha sao mortas. 
Novamente justiga pelas 
proprias mdos e o forte deste 
fiUne. 

A serie teria parado por 
ai, nao fosse a publicidade 
criada por um JUSTICEIRO 
de verdade em Nova York. 
Bernard Goetz decide dar 
uma de Charles Bronson e 
sai dando tiros, ferindo e 
matando bandldos por U. 
Isto foi mais do que 
suficiente para que o 
produtor DINO DE 
LAUKENTIS sai'sse com o 
filme DESEJO DE 
MATAR 3. 

Ne!e, Paul Kersey retorna 
a Nova York para visitar um 
amigo. Tao logo entra na 
casa do amigo, ele o 
encontra morto per uma 
gangue de ma. 

Ap6s ser preso, e for^ado - 
a retomar o cargo de 
Justiceiro, para eilmlnar 
alguns punks que estavam 
causando confusao na 
cidade. Imaginem se 
consegue? 

Esie terceiro filme da 
serie e o mais violento ate 
agora. 

Al^m da sua 475 
WILDEY MAGNUM, ele 
usa uma metralhadora e ate 
mesmo um 

LANgA-FOGUETES para 
liquidar as gangues de rua. 
OBS: Ja existe em fitas de 
video alternativas ( um 
eufemismo para "pirata"), o 
quarto episodio da serie. 
Brevemente os cinemas 
brasileiros deverao estar 
passando este filme. Vamos 
agora ao que interessa: 

Death Wish 3 - 
The Game 




A tela de jogo 



E para andar, como fago? 



Neste jogo voc£ s6 pode 
andar para a esquerda ou 
direiia. Para a esquerda 
pressione a teda "Z", e para 
a direita pressione a tecla 
"X" (estes movimentos 
tambem podem ser feitos 
com um joystick conectado 
a uma das encradas do seu 
MSX). 

Agora vem a parte 
complicada: 

Para se locomover pela 
cidade voce pode 
ROTACIONAR o mapa, 
no sentido horario ou 
anti-hor^io (seria como se 
voce ficasse parado e o chao 
virasse, sem que voce se 
movesse). 

Para rotacionar o mapa no 
sentido horario, pressione a 
tecla "O" ou empurre o 
joystick para frente. Para o 
sentido oposto, use a tecla 
"K" ou puxe o joystick para 
tras. 

Veja as figuras 2 e 3 para 
compreender este 
movimento. 



A figura 1 representa a 
tela vista por voc€. 

1 - O jogo se desenrotara 

aqui. 

2 - Esta parte compreende 3 

linhas: a primeira sera o 
seu placar (SCORE), a 
segunda o recorde 
(HI-SCORE), e a 
terceira sera o seu nivel 
de f crimen to s 
(INJURY). Quando 
chegar no vermelho 
significaO FIM! 

3 - Todas as mensagens 

serao exibidas nesta 
pane da tela. 

4 ~ Parte do mapa da 

cidade, sendo que 
quando for azul, os 
pontos pretos indicarao 
ARMAS, e quando for 
amarelo, indicarao os 
IJDERES a serem 
mortos. 

5 — Arma em uso e numero 

de disparos disponiveis. 

6 - Bussola, indicando a 

dire^ao. 

7 — Desenho ilustrando o 

estado do seu colete. 



K 



) 



V 



i? 
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O jogo teve muita sone 
de conseguir captar muito da 
emo^ao do flime, coisa que 
e raro de se conseguir hoje 
em dia, 

Aqui voce serd Charles 
Bronson, ioterpretando o 
papei de PAUL KERSEY, e 
devera matar os lideres das 
gangues de rua de um bairro 
de Nova York. 

Aparentemente o jogo e 
muito complicado, Porem, 
apos ter lido este arugo, 
vera que e bastante ficil e 
agradavel de jogar. 

As armas 

Existem no jogo 4 tipos 
de armas a sua disposi^ao. 
Sao elas: 
-- A sua famosa 475 

WILDEY MAGNUM, 

com capacidade de 50 

disparos. 

— Uma carabina de ca^a, 
com capacidade de 20 
tiros. 

— Uma metralhadora, com 
85 dros na sua capacidade 
maKiraa. 

— Um ian^a-foguetes, com 
30 cargas. 

VocS poderd, a qualquer 
instante, seledooar o tipo de 
arma, pressionando a teda 
SELECT. 

Alem das armas, voce esta 
vestindo um co!ete a prova 
de balas, que ao ser atingido 
pelos disparos dos outros 
personagens, vai ficando 
perfiirado, possibilirando um 
tiro certeiro, que 1 he pod era 
ser facal! 

Quando as balas 
acabam 

A cada disparo dado, o 
numero de balas disponfvel 
dimioui, fazendo com que 
uma, ou varias armas, se 
descarreguem. Quando isio 
acontecer e hora de 
recarregar as armas. 

Parapoder recarrega-las 
existem muni^oes 
espalhadas dentto das casas. 
A linica coisa nacessaria e 
entrar nelas e enconcrar a 
muniqao desejada. Existem 
tambem coletes, que devem 
ser trocados regularmente. 

Teclas especiais 

Existem teclas especiais, 
alem das usadas para se 
locomover. 

Sao elas: 



- BARRA DE ESPAgO: 

Serve para disparo da 
arma em uso. 
Tambem pode ser usado o 
botao inferior do joystick. 

-TECLA<ENTER>: 
Pressione esta tecla para 
entrar pelas portas das 
casas (posicione-se na 
frente da porta). 

~TECLA<M>:Trocaa 
cor do mapa, indicando se 
ha armas ou inimigos nos 
quarteiroes proximos a 
voce. . 

- TECLA <W>:Fa2 com 
que voce se posicione para 

atirar pela janela. E 
necessario que voce este j a 
proximo a uma janeia para 
poder usar esta opi^ao. 

- TECLA <SELECT>: 
Troca a arma em uso. 

-TECLA <STOP>: 
Pausa no jogo. 

- <CTRL> + <STOP>: 
Abortao j'ogo. 

Agora que sabemos como 
andar e o que fazer 
vejamos... 

Algumas dicas 

- A primeira coisa a ser feica 
e aprender a se locomover 
pela cidade. O unico jeilo 
de fazer isto e andando !!! 

- Aprenda a ler o mapa 
publicado em a(gum iugar 
aqui por perto. Deu imi 
trabalhao danado faze-lo, 
portanto use-o!! 

- NAO ATIRE NAS 
VELHINHAS. E 
engra^ado ve-las morrer; 
porem voc^ perdera 
muitos pontos. 

- Os policiais estao 
presentes para ajuda-!o, 
pois matam os punks. 
Mata-ios fara com que eles 
passem a ve-lo como 
inimigo. 

- Nao gaste muni^ao com as 
prosritutas, ou com_ os 
medicos, Eles sao A 
PROVA DE BALAS. 

- Nao gaste muniqao 
destruindo mobilia. TVs e 
cadeiras quebradas nao Ihe 
dao ponto algum. 

- Os Ifderes de gangues sao 
aqueles indivi'duos 
SENT ADOS NAS 
MESAS DENTRO DAS 
CASAS. Para mata-Jos sao 
necessarios 2 tiros. 

O primeiro quebra a mesa 
e o segundo transforma-o 
em defunto. 
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■ Nunca apanhe uma arma, 
a menos que voce 
realmente precise dela, A 
muni^ao extra apenas 
completara o restante para 
o maKimo permitido (50 
para a MAGNUM, 20 
para a CARABINA, 85 
para a 

METRALHADORA e 50 
parao 

LANCA-FOGUETES). 
NUNCA PEGUE 
OUTRO COLETE 
ANTES QUE O SEU 
ESTEJA 

deplorAvel. O 
numero de 

COLETES t MUITO 
PEQUENO, O QUE 
FAZ DESTE ITEM 
ALGO MUITO 
VALIOSO. 



- Aprenda a andar por 
dentro das casas. Isto e 
fundamental para 
conseguir apanhar armas 
ou matar os tideres. 

— A principal dica e o 
programa abaixo. Ele faz 
com que voce nao gasce 
balas ao dispamr suas 
annas. Siga as instru^oes 
para a uciliza^ao e bom 
divertimento. 

Escreva para esta se<;ao, 
dizendo o que achou deste 
jogo e quais jogos voce quer 
ver comentados aqui. 

At^ o m^s que vem, com 
DOIS MAPAS de dois 
jogos que voc6 achava 
impossiveis de serem 
terminados. 

Ate la... 



Muita munigao para auxili 
Paul Kersey 




OBS.-v4 altera^do abaixo faz com que suas 
armas ndo penam balas. Decidi nao indair 
a aileracdo qui o ikixasse iavulnerdvel, pots 
islo acaharia com o prazer de jogar este 
sensacional game. 

O jogo DEATH WISH 3 foi ian^ado 
(infeiizmenie) sob varias formas. 
A minha versao apresenta 6 BLOADs, 
da seguinte forma: 






10 iznm 

20 BLOfiD'DKmi.BiKMI 

30 BL0iD-DEm2.fliK',B 

40 BL0iC-DgiTB3.BIIC,R 

SB BL0AB-DEiTB4.Bill',B 

60 BLOiD'DBiTBS.BIiCB 

70 BL0AD'mTB6,Bir.B 



Tamb^m ^ possfvel que o endete^ 
de execuc;ao (no caso acima: &H8700) 
seja diferenie (por exemplo: &HC801). 
Porem, independente. do niimero de 
blocos a serem carregados ou do 
endere^o de execuqao, fa<;a o seguinte: 
—•Retire a linha que concern o ultimo 

BLOAD 

(No meu caso seria a linha 70) 
- Coloque esta linha no seu lugar: 




70 DgFliSB-4BC8(H:BL(liD"GiS:":i:iH9C79:P0 
m,0:POm+l,195;i:tt9Fli:PO«i,0:POKBA 
U,I95:?I)SB(0) 



10 SCSBKIi2 

20 BLOiD"DKmi.BIII",B 

30 6L0iD'DKmz,BIN-,H 

40 BL0iD'IJIiTH3,BIN",B 

S0BLOiD-DmB4,BII!-,B 

69 BLOiD'DKmS.BIH-.B 

TO D£f DSB-iH8T0O: BtOiI)-D!iTB6. BIH- ,i:k- 

hmn:mu,b:mun,m:K-mnk:m 

EA,0:POm+l.I35:?IJSB((l} 



O seu programa pode ter apenas 5 
BLOADs (caso a tela de apresenta^ao 
tenha sido tirada) ou ATE 10 BLOADs 
(caso OS blocos estejam dupKcados). 
— Outra possibilidade e que o seu 

programa esteja da seguinte forma: 



— Esta linlia fori com que o seu 
programa seja carregado e execatado. 

— Desta forma o primeiro programa 
apresentaria a seguinte Jistagem: 



— Perceba que a linica diferenga em 
relaqao ao programa anterior foram as 
"POKES" ja que o "DEFUSER" 6 o 
mesmo. 

— Caso voce va carregar o programa de 
fita k-7, OS nomea dos arquivos 
(DEATH1.BIN, 

DEATH2.BIN,ETC...) devem set 
trocados por: 



10 SCBKKS2 

20 BL0JlD"DEftTBl.B18",R 
30 BL0iB'DEiTB2.BIH",B 
40 BL0AD-DEm3.BI(i",B 
50 BL0iIJ"DE*TB4.BIIlMi 
60 BL0iD'DEm5,BlH-,fl 

70 BiiOirDmHe.Biic 

30 F0BE:1T01S00:HE):T 
90 D8E(IEfi-SBB700;iliDSEl( 



iQ zmm 

20 BLOAB"ElKmi.Bir,R 
30 BliOiI}-DEATB2.BIB',E 
40 BL0(iD-DEATB3.BIl|-,fi 

60 BL0iD"DEiTa5.BIN-,B 

70 DEFO:4BC801:BL0AD-DEiTB6.BIIf,B:l: 

SB9C79;POm,0:POSEi4].19S:i:4B9Em:FOS 

8A,0:POi(Ei+l.!95:?DSF(0) 



BLOiD"(;SS:", 



Ena linha 70 por: 



BLOirCAS: 



Perceba que a linica altera^ao foi no 
"Ultimo BLOAD" (hnha 70). 
- Quanto ao segundo programa, ele 

ticaria assim: 



?r- Desta forma, lembfe-se: 

Caso o seu programa tenha um 

endetego de execuqao, "matenha-o". Se 

nao tiver, tente um dos prograraas 

acima. 

- Acidentes acontecem. Portanio, se 
algo de errado acontecer e o 
programa nao funcionar, escceva para 
nds dizendo qual a firma que ihe 
vendeu o jogo e o que aconteceu ao 
carregar o ptograma desta formal 
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Atengao, 
Atengao! 
Chamando todas 
as pessoas que se 
encontram 
perdidas no meio 
de uma caverna e 
nao conseguem 
encontrar a saida! 




^ 



r 



Mario B. Camara Filho 
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Presto; Fase 5 a visia!" 

Porem, ainda assim, ndo e 
nada facil conseguirmos 
terminar o (ogo. 
Exatamente por isto e que 
fizemos um mapa com a fase 5 
do jogo. Eie se enconrra na 
pagina anterior e tem marcado 
onde se encontram os goonies, 
as chaves, o im'do e o fim do 
jogo. 

Com certeza, muitos ainda 
nao conseguirao com pie tar o 
jogo! 

Para estas pessoas, n6s fomos 
ainda mais ionge e decJdimos 
fazer um "programa" que Ihe 
permitira ficar 
invulneravel no jogo. 
Isto e, mesmo que sua 
vitalidade acabe, voce nao 
morrera, podendo com certeza 
conciuiro jogo. 
Desta forma, sera possivel fIcar 
embaixo das goteiras, 
cachoeiras, pedras, rochas, etc, 
etc, sem ser molestado. 




I mortal idade 






10 POSK :PiOlO 1. PDGNO 




finalmente! 


FltOGBm:)ltaiO B.C.FILHO 




Para ficar imortal (eu prefiro 


20 CLS:BLOiD'CtS:Mli300 




dizer "vida infinita" ), 


30 PBIMT'PgSft[IISiilDO...-:PBI!IT:PltIllI-AG 




fa^ao seguinte: 


um r;LOCm5,!0:P8IHI-|IIDmcO:";FO 




— Digite no seu computador 


RhiBI)3OOTOIll0SOO:lOC«TE14,lO:PIIINTEIEIt 




a listagem pubJicada logo 


(n:P^PmfF)r8:Pm(f4l}:S:Pm(F42):I 




abaixo (grave-a em uma fita 


F(P=m3)«KD(Q:tli<4)AI(D(I)-nTagK4l)ELSEI( 




para uso posterior). 


B!T:CLS:PBI)IT'R)IDEBECO m Umum-: 




— Pressione a telca F5 (ou 


m 




digite < RUN > + 


40 F:65536!4M6:l]-l»T(F/2b6)a-F/256-H 




< RETURN > ). 

— Coioque no seu gravador a 
fita com programa "THE 
GOONIES", de preferencia no 


:POEF(F4iB260),O:PO[E(F4lB2Gl},SHC9;FOiI 




G=(B[l!iaOTOSHDMF;mDAt:JiVH('&B'4tt): 




POi;EG,i:IIEIT:FOIgtBD!)]t,L:POmBD&l&J: 




ioi'cio do programa. 


DEF[ISR=&BD&0O:i=[ISfi(a) 




— Apos ter sido carregado o 


50 BLOiD'Ci£:-,R:DmF3,DB,iB,E6,F0,47, 




primeiro bloco, a fita parara e 


lF,lF,E6,aC,BO,D3,AS,01,DO,40,ll,Oa,40, 




aparecera na tela o endere^o 


Zl,00,90,ED,BO,DB,iS,E6,FO,D3,A8,FB,Ca 




sendo pesquisado. 
- Quando o programa 






GONNIES. 


encontrar o endere^o que deve 


— Se voce tem drive, altere as 


ser aiterado (geralmente 


linhas 20 e 50 do programa. Na 


&H 8510), a fita come^araa se 


linha 20 consiara o nome do 


mover novamente. Ao fim do 


primeiro bioco do jogo e, na 


carregamento, voce estara com 


50, o nome do segundo. 


uma.versao com 


Proceda eniao, da mesma 


"vida infinita" do jogo 


forma. 




Observagoes 
Finais 

~ Este programa foi testado 
em varios jogos GOONIES, 
porem, podera eventualmente 
nao funcionar em aJguma 
versao que tenha sido alterada 
por uma das softwarehouses 
existentes. 

— Caso voce nao fique com 
vida infinita escreva-nos 
dizendo de quern voce 
comprou a sua versao do jogo. 

— Lembre-se que voce "nao 
morrera", mesmo que queira. 
Assim, uma vez iniciado o jogo, 
a unica forma de terminar € 
chegando ao fim. 

— Cuidado com o ponto 
assinalado com a letra "z" no 
mapa. Se voce ficar embaixo 
dele sera arremessado para fora 
do jogo, travando o micro. A 
linica forma de re torn ar seri 
dando RESET. 

— Gostaria de agradecer ao 
amigo Paolo Fabrizio Pugno 
por ter encontrado o POKE 
para "vida infinita" em 
uma tarde de lazer, quando 
fundamos o grupo NEJ no 
nosso antigo emprego. 
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Produzindo 
sons no MSX 



Renato da Silva Oliveira 



Os recursos do Basic 

O BASIC MSXdispocde 
poderosos recursos para a produ^aci 
dijs mais variados tipos de sons, st-m a 
nfcessidade de nenhum tipo de 
periferici) especitico. Os comandos do 
BASIC que permitem a produqaii de 
sons sao o BEEP, o PLAY, o 
SOUND, o OUT e, com algumas 
reservas, o PRINT. Vamos ver 
rapidamente como podemos usar cada 
um deles. 



O comando BEEP e o 
comando PRINT 

O comando BEEP apenas emite um 
som agudo de sinaliza^ao. Quase rodos 
OS micros possuem um comando 
analogo. Ele nao possui versatHidade e 
sua siniaxe e n'gida. Para usa-lo basta 
simplesmenre comandar. 

BEEP 

Pode-se usar o BEEP inserido em 
linhas de programas para sinalizar a 
execuqao. 

Outra forma de gerar o mesmo 
efeito e atraves do caractere ASCII 
EtELL, de codigo 7. Experimente 
comandar: 

PRINT CHfi4(7) 

Agora digite simulcaneamcnte as 
teclas CONTROL e "G"! O som 
produzido em codos os casus foi o 
mesmo. 

O comando PLAY 

Este e o comando que oferCce 
majores facilidades para a produqao de 
sons musicals. Ele pode ser usado 
como comando ou como instru^ao em 
linhas de programas. Sua sintaxe 
permite a execu^ao simuUanea de ate 
tres diferentes notas musicais atraves 



do uso da nota^ao cifrada acrescida de 
alguns subcomandos para controle de 
volume timbre e outras caracteriscicas 
dos sons. Por exemplo, a insrru^ao a 
seguir gera a escala temperada, com 
um timbre semelhante ao de um 
piano: 

PLAY 

Consulte os manuais de seu micro 
para dominar compictamence os 
recursos do PLAY. 

Alem de gerar sons, o PLAY pode 
ser usaiio com uma outra sintaxe como 
uma funqao para chccar se um dos ^ 
canais de som do MSX esta livre ou 
nao. 

Experimenre digitar e executat o 
programa listadu na figuta 1 para 
perceber mclhor algo do que se pode 
extrairdoPLAY! 



— tigura I — Mu-^i^a iin iMSX,- 



IH 'HKMItllltHltHHHHHIIHIIHItlttlHHIIIIItttltlllttlHtt 
lie 'H Turkey id thf straw - R.S.O. » 

l^^ '11 ii-ia-i?8i w 

13« 'HItHltNIIHKNflHHNIItlKlllllttflltinHlttllttlllNIItt 
Hi PLflr"t259sl4i7»B","t2S8sl4B7M","t25 

15* ' 

169 PLAY"o4eBdB','r4","r4" 

17» PLflY"c41Bcdco3gcr/o414cg€g",''o5r41 

4cr4c" ■ 

1B9 PLflT'gage94o4c8d8","c(ieg","r4cr4c'' 

19* PLfiT''e4e41Sedcd','cgcg","r4cr4c' 

2t» ' 

21» PLfiT'e4d4r4eedB',"[i39o4ilo3bQ4d",V4oi 

4gr4g" 

P29 PLfiT'c418td[:o3gBf*,"cgeg','V4Q5cr4c" 

^3» PLAt'ga9e94o4c8d8","cge9","r4cr4(:" 

24» PLAT'e894i8a9Ecd','cgE9","r4cr4t" 

25» ' 

26» PLAr"14edcr4","co3bo4cr4"."p4gggr4" 

27» PLflr°eeg4eeg4g4'',"!:g89",'r4oicMc'' 

aB* PLflT°B8g4eBg4g4",'cge9"."r4cr4c" 



298 PLA'r"fBa4fa*4a4","o39o4ca3ao4c',"r4o 

4fr4f" 

398 PLAT"f8i4f8a4o3aBb8","o3go4co3ao4c', 

•r4fr4f" 

319 ' 

328 PLfiT'o414cco399"-"c9e9","r4o5cr4c'' 

338 PLAY"Bediacd","dllr4o3br4''.''o4allr49r4 

349 PLflY"e941Bi9ecd","o4cr4cr4*,"gi-4gr4'' 
359 PLflT'Medcrl','co3bo4cf4",*9g9r4" 



O comando SOUND 

Esse comando permite a gera^ao 
nao apenas dos tons musicais, como o 
PLAY, mas de muitos outro sons que 
nao percencem a escala temperada, 
alem de rui'dos. 

A sintaxe do SOUND e bastante 
simples, porem sua utilizaqau e bem 
mais complexa que a do comando 
PLAY e exige do usuario o 
ctinhecimcnto das fun^oes dispfmiveis 
no hardware do gerador de sons 
programaves do MSX, Apenas para 
ilustrar o uso deste comando, 
apresentamos na figura 2 um pequeno 
programa em BASIC que faz uso dele. 
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—Fii-ura 2 - Efeila soiwra no MSX. 

i» HEM ))) Sirene Franccsa 


2i REM ))) 




3» KEft 




i>a>T = 349 




lit fOfi F=» TO 13 


! SOUND F.4 : NEXT F 


129 SOUND 9,254 




134 SOUND 1,9 




144 SOUND 7,1899111114 1 


154 SOUND a. 15 




169 FOR F=l 10 T : 


NEXT F 


179 BOUND t.U 




189 SOUND 1,1 




194 FOR F=l TO T ! 


NEXT F 


294 GQTO 129 





O comando OUT 

O fatf] de o BASIC MSX dispor do 
comando OUT da ao programador um 
domi'nio muico grandt- sobre o micro, 
mesmo scm o uso de rociiias em 
Linguagem dc Maquina. O comando 
SOUND e basicamcntt- um uso 
ilisfar(;adu do OUT, uma vez que 
acessa portas de I/O du Z80. O 
programa da figura 3 corresponde ao 
mesmo programa da f'igura 2, porem 
reestrui) usando-se OUT ao inves de 
SOUND. Digite-o e rode-o para 
verficiar o uso do OUT. 



- Figura J - Stmulamls it SOUND mm o OUT. ■ 


19 HEN ))) BJrene Frances* cdb 


out's 


20 REM )1) 






30 REM 






194 T = 349 






119 FOR F-9 TO 13 




112 OUI &Hfl4,F 


: OUT 1HA1,4 




114 NEXT F 






124 our l.mt,» : 


OUT SHfll.254 




134 OUT IIHA4,1 : 


OUT SUA 1,4 




149 our iHfl9,7 : 


OUT llHAl,aS44111114 


159 OUT iHA9,a : 


OUT iHAl,15 




164 FOR F=l TO T 


: NEXT F 




174 OUT 4HA9.9 : 


OUT SHfll.Si 




184 OUT SKA9,1 : 


our SHAl.l 




194 FOR F-i TO T 


: NEXT F 




294 GOTO- 129 







Uma torma menos obvia de se usar 
o OU^T para gerar sons e acussandu o 
hardware responsavel pelo "'click" do 
tecjado, O click do tetlado nao e 
gerado pelo PSG e portanto nao pode 
ser obcido atraves do SOUND. O 
circuito responsavel pelo click e a PPI 



H255 e o acesso a eia deve ser feito 
atraves da porta &HAA do Z80, 
Experimente executar o pequeno 
programa liscado na figura 4. O click e 
gerado pela linha 10. repecida varias 
vezes devido ao comando GOTO da 
iinha 20. 



—Fi'gara 4 - Cerando "dick" cum ii OUT. 



19 OUT SHAA,137 : OUT iHAA,255 
24 GOTO 19 



A estrutura 

do gerador de sons 

O PSG AY-3-8910 cum chip 
sintetizador de sons com 3 canais de 
sai'da independentes, chamados A, B e 
C. For esses canais podem ser 
enviados 3 sinais com freqiiencia 
determinada e mais I sinal de ruido, 
sobreposto a 1, a 2 ou aos 3 canais. 
Todos OS sons produzidos podem ser 
controlados por software, 

Na figura 5 mostramos a estrutura 
basita do PSG, com a fiini^ao de cada 
um de seus 15 tegistros de sai'da. 

Note que os registros I4 e 15 nao 
sao usados diretameiite para a 
produ^ao de sons, mas conferem ao 
circuito AY-3-8910 umagrande 
versa tilidade. No MSX, eles sao 
usados para o acesso aos controlers. 

Cada um dos 3 canais musicais tern 
sua freqiiencia concrolada por dois 
registros (C) e 1 para o A, 2 e 3 para o 
B, e 4 e 5 para o C). Para calcular a 
freqiiencia gerada no canal A, por 
exempio, lievemos usar a sc-guinte 
equaqao: 



Figura 5 -A tilrui/irj iiatKa i/o PS'G\- 




sendo: 

fa — freqiiencia gerada na saida do 

canal A, 

fc — freqiiencia de clock do micro (3 

575 611 Hz no Expert e 3 579 545 

Hz no Hutbit); 

RO — conteudo (em decimal) do 

registro 0; 

Rl -conteudo em (em decimal) 

do registro 1. 

Observe que os registros I'mpares 
permirem a inclusao de valeCes entre 
e 255 enquanto os pares suportam 
apenas valores entre e 15. Os 
registros pares sao o ajusre "grosso" e 
OS i'mpares sao o ajuste "fino" da 
tonalidade na saida. 



Os valores das freqiiencias 
geradas pelo PSG. 

O menor valor e dado pelo 
conjunti) [RO - 15; Rl - 255}. 
No Expert temos: 



fa = 5575611 ,„Hz 

32.(256,15 + 255) 



No Hotbit esse valor e praticamente o 
mesmo: 



fa = 3579545 = ^7 Hz 

32.(256.15 > 255) 



Fnecjueno ia do 

1 canal ,fl 

Z Frec(uenc ia do 

3 canal _B 

A Fr^equenc i a do 

5 canal ^C 

6 Fr-equencia do Ruido 
V Mistunadon 

S Uolurie do oanal A 

*> Uolune do canal B 

10 Uoluri)^ do canal C 

11 Freqiiencia do 
IZ En«je>Iope 

13 Pot-ma do envelope 

1-4 Porta de t yo ft 

IS Por-ta de I ^O Et 




AUD lO 
CONTROLERS 
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A menor freqiiencia e dada pelo 
conjuntn [RO - 0; Rl = 1] 
No Expert temos: 



fa. 3575611 ^111738 Hz 
32 



No Hotbit temos: 



fa ^ 3 579 _ 545 ^ insgi Hz 
32 



Observe que as frequencias 
possiveis de serem ^eradas nao 
constituL-m um conjunto conrinuo. Na 
verdacie, pode-se gcrar "apenas" um 
total de 16 x 256 = 1096 frequencias 
diferentes. 

Vamos agora fazer o caminho 
inverso, calculando os valores a serem 
atribuidos aos registros a partir da 
frequencia desejada. Isso pode ser 
feito, por excmplo para o canal A, 
com as seguintes equa^oes. 




Vamos siipor que se queira produzir 
uma frequencia de 1200 Hz na saida 
do canal A. Usando as equates acima 
obtemos os seguintes valores para os 
registros: 



R0 = 



R1 =93 



O registro 6 permite a defini^ao de 
uma "frequencia media" para o ruido. 
Pode-se especificar ate 32 -diferentes 
valores, de a 31, para esse registro. 
Valores menores produzeni ruldos 
mais "agudos". 



O registro 7 e um misturador de 
sons, selecionando quais os canais que 
efetivamentu serao enviados ao 
circuito externo de audio. A ustrutura 
dos valores a serem inseridos no 
regi.stro 7 e apresentada na figura 6. 



~Fisiira 6 -A t'tlrulura do regiitm 7 : 
REGISTRO 7 



TltlSHisl?!!!!*] BIT CANAL 

— 

1 

— 2 

— 3 

— 4 

— 5 

— 6 

— 7 



A 
B 
C 
A 
B 
C. 



FUHCXO 
TOM 

ftTiyo 
SE = e 

RUIDO 

fir I vo 

SE = B 

[DhlflDLE DE 

oi*c(iia iii'Di 
<M roil T III m 

CDNIKJILHi 



A maneira mais rapida de se 
programar o registro 7 e usando a 
nota^ao binaria no comando SOUND 
Por exemplo, para selecionar SOM no 
CANAL A, RUiDO no CANAL B e 
SOM e RLJIDO no CANAL C, basta 
comandar: 



Lt-eun cm A 
— sun t<r, c 

HUfDO *w ■ 

RUf»a ■■ c - 




Note que a funqao e ativada pelo 
valor e desativada pelo valor 1, 
Observe lambem que os bits 6 e 7 nao 
fazem difeteni^a para a gerat^au de 
sons. 

Os registros 8, 9 e 10 controkm 
respectivamente os volumes dos canais 
A, B e C e podem conter qualquer 
valor entre (volume mi'nimo) e 1 5 
(volume maximo). 

Caso um valor maior que 15 seja 
atribufdo a um desses registros, o 
volume do canal correspondente 
passara a ser controlado pelos 
registros II, 12 e 13- 

O registro 1 3 permite a escolha do 
tipo de varia^ao de volume (envoltoria 
ou envelope). Os envelopes 
disponi'veis sao apresenrados na figura 
7. 



—Figura 7 - 


Hrii 


ollonw dnPSG AV-i-tfyjO,— 


REGISTRO 


13 


ENVOLTARIn 


S.1,3.3 


,9 


N 


4,9,6,7 


.13 


A 


B 




NN^NNNnNN 


IB 

11 




N/X^yv^ 


N 


12 
13 




/^444/^vl/l/ 


/ 


■14 




A^y\/\^\/ 



Os registros 1 1 e 12 controlam a 
frequencia do envelope atraves da 
seguinte equaqao: 



fe = 



fc 



512.(R11 + 256.R12) 



Sendo: 

fe — freqiiencia do envelope; 

fc — frequencia de clock; 

Rll —valor atribuido ao registro 11; 

Ri2 — valor atribuido ao registro 12. 
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Reciprocamente, podemos calcular 
OS valores a serem atribuidos a Rl I e 
R12 a partir da freqiiencia desejada 
atraves 3as equaqoes: 




Como exemplo de uso das funqoes 
do comando SOUND, apresentamos 
na figura 8 tres pequenos programas 
que geram alguns efeitos sonoros. 
Procure estuda-Ios e compreende-los, 
Depois alcere-os e gere seus pr6prios 
efeitos sonoros. 



-Figure 8 ~ 


Alguns ifeil 


.( sfinonts com o SOUND 


it Rltt )i) 


Explosao 


de 259g de TNT 


2i REn )). 


ei peitre 


ira de granito 


39 REd 






ilfl FOR F=* TO 13 : 


SOUND F,9 : NEXT F 


111 SOUND 


e,13 




112 SOUND 


1,12 




12e SOUND 


«,2S 




130 SOUND 


7,m>4»llll 1 


141 SOUND 


8,U 




154 SOUND 


9,1A 




lifl SOUND 


ie,i& 




178 SOUND 


11. li 




m SOUND 


12,79 




19fl SOUND 


13, e 




191 FOR F= 


1 TO 210 : 


NEXT F 


2ii SOUND 


d,2> 




21« SOUND 


12,lta 





Agora voce pode ter 
OS computadores e 
sistemas da tisisa 
em casa 



MSX 

Drive de 5 1/4 DD 3 1/2 

Super Promo^ao - Direto da Fabrica 

Interface para Video-Texto 

Expansor 64 Kb 

80 Colunas 

Supercalc II 

D Base II 

FITAS PARA EPSONS 

Todos OS modelos 
Papel para fac-simile 

DIVERSOS 

Disketes 3 1/2, 5 1/4 - (SS a 1/1 Hi-Density) 
Formul^rios • abafador • magneticos 

• datacartridges • moveis 

• cintas de caracteres • discos 



IMPRESSORAS 

ELGIN (Todos Modelos) 
ELEBRA (Todos Modelos) 
GRAFIX (Todos Modelos) 
Entregamos em todo pais, 
Prego especial para revenda 



nASi^ 



NASA COMPUTADORES 
E SISTEMAS LTDA. 




Ruci Lord Cockrane, 775 
Ipiranga - SP - CEP 04213 

Fone: (011) 914-2266 
TELEX (01 1)34224 



1< REH })} TelEfonE 


Ae teclas 


2« REH ))} 




30 REH 




119 FOR F=« TO 13 : 


SOUND F,0 1 NEXT F 


12» SOUND 7,1600111119 


130 SOUND G,i5 




14» FOR G=I TO 12 




15t SOUND »,2B4 




160 FOR F=0 TO 32 


: NEXT 


170 SOUND 0,255 




1B» FOR F=0 TO 32 


! NEXT 


190 NEXT 




200 SOUND B,0 




210 FOR F=l TO 1100 


! NEXT 


220 GOTO 13« 





11 REH })} Oisparo de calibre 22 

20 REH })} 

30 REH 

110 FOR F=0 TO 13 : SOUND F,0 : NUT F 

120 SOUND &,20 

130 SOUND 7,tB00000111 

140 SOUND a, 16 

150 SOUND V.li 

1&0 SOUND 10,16 

170 50UNO 11,16 

1B0 SOUND 12,16 

190 SOUND 13,16 



O PSG € ligado k CPU atraves das 
portas de I/O &HAO, &HA1 e &HA2 
do Z80. Na figura 9 ilustramos o 
esquema logico dessa ligai^ao: 

r— Figure 9 - Ligaido Z8Q-PSG na MSX. — 




POHH EStBITJ / lEaUB* 



11 

Jt) 



■aiTE / HUD 

I 
1 
1 



119 il" Ptslslr 
Emio d, Oaaa 
Ltiturd at di 



Lembre-se que alcm da produqao de 
sons, o PSG tem tambem as fum^oes 
de ler OS dados do gravador cassete 
(LOAD) e acessar os controiers. 



Gerando sons em linguagem 
de maquina 

Para faciiitar a geraqao de sons 
atraves de sons atraves da Linguagem 
de Maquina o MSX dispoe de 5 
rotinas padrao em seu BIOS. A seguir 
comentamos brevemente cada uma 
delas. 



GICINl 


8iHOO09O 


Entrada: 


n3D hh 


Said a: 






nao hd 


Alteragoes: habilita interrupgao 



Esta rotina inicializa o PSG e as 
variaveis do sistema usadas peio PLAY 
(QUETAB, VCBA, VCBB e VCBC), 
deixan do-as como se o micro acabasse 
de ser ligado. 



WRTPSG 

Entrada: 

Said a: 
Alteragoes 


&H0O093 

A - valor a ser gravado 
E- n?do registro 
nao ha 
habilita interrupgao 



Esta rotina grava o byte coniido no 
Acumulador do Z80 num registro do 
■PSG (dado pelo conieudo do 
registrador E do Z80). 



RDPSG 



&H00096 



Entrada: A - n? do registro 

A-valor lido 
Alteragoes: A 



Sinta na Casa do MSX, todas as 
possibilidades profissionais 
e educaclonais da Iznpressora 
Graf ix MTA. 

Aconipanhe uma demonstragao sem comproinlsso. E sinta naa 
maoa, tudo o que pode fazer uma MTA, uma Impressora de alta 
rssistencla e avanqada tecnologla, com o prego malsbaratodo BrasU 



progo S o da Caaa do MSX 
(o uiflinoi' Qo meroaooj 

R. Afonso Brts, 155 - sao Paulo 
CEP 04511 (PertodaAv. Rep do Utanol 
Tels- (Oil) 533-2351 a 240-1994 




CASA DO MSX 




. <^HOT BIT 
tO/com 128K 

Veniia ver uma demonstracao 



ntn -i »-',-r4T- 
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Esta rodna le um byte contido num 
registro do PSG (dado pelo conteiido 
do Acumulador do Z80) e o insere no 
proprio Acumulador. 



STRTMS &H00099 

Entrada: nio ha 
Saida: n3o h^ 

Alteragoes: AF e HL 



Esta rodna e usada normaimente 
pelo comando PLAY e da inicio a 
leitura dos dados gravados nas "fllas" 
dos 3 canais do PLAY durante as 
interrupqoes. 



BEEP 


&H0O0CO 




Entrada: 


nao 


h^ 




Saida: 


nao 


h^ 




AlteragSes: AF, 


BC, E e habilita a { 


interrupfao 




1 



Esta roiina apenas gefa um beep 
{frequencia = 1316 Hz) arraves do 
PSG. Ela e usada pelo comando BEEP 
do BASIC, pelo PRINT ao imprimir o 
caraccere de codigo 7 e quando 
teclamos CONTROL e "G". Apos ser 
executada ela chama automatic amen re 
arotinaGICINI. 

Na figura 10, apreseniamos um 
pequeno programa em BASIC que 



gera uma rotina em Linguagem de 
Maquina para fazer com que as teclas 
de 1 a 8 do MSX gerem as notas 
musicais, A tecla encerra a execugao 
do programa. Digite-o e, antes de 
executa-io, confira-o e-grave-o. O 
programa em Linguagem de Maquina 
usa a rodna WRTPSG para gravar 
dados no PSG. 



— Figura 10 - Teclada piano ?ASX micro. ' 



m REM 

ll» BEN - HIHI PIANO HSX rtlCRO 
in REfl — 



138 CLEAR 3«»,IHCFFF I GOSUB 340 
H4 OEFUSRA = t,HD0»a : SCREEN «,,« 
I 15* UIDTH ^i I KET OFF i lOCflTE 4,3,» 
I 160 PRINT "J) HINI PIANO MSX NICRO <(' 

m PRINT : PRINT : PRINT 
! 188 PRINT " t— +— +— + — t — + — ^ 

190 PRINT " 
7 18:' 

see PS INT • H — +— + — ♦ — +— + — t- 
-.+ — +" 



Ii!2i3l4l5l6l 



Da Re Hi Fa So] Li S 



219 PRINT 
i Do" 

229 PRINT : PRINT : PRINT " +— +" 

230 PRINT " I « :",," t"-+" 
249 PRINT - FIN' : X=USf!(8) 
254 IF INKEYi () "" THEN 259 
264 END 

274 I! EH 

28* REM - Codigps de laquina 

294 REM 

3B* FOR I^&H[>04* TO IHDtM 



1 ! 
31* BEAD 0( : POKE LUflLCW+DS) 


324 NEXT 1 : RETURN 


334 DATA 3e,43,le,»a,c(l,93,»*,3e 


34* OATA *;,U,ff,C(t,93,«*,3e,*a 


35* DATA cd,41,»l,cb,47,cB,e6,re 


36* DATA ee,re,2t,16.3e,«l,cd,41 


37* DATA *l,e6,*l,28.45,cd,4e,d« 


38* DATA lB,e4,ll,41,dd,<:d,56,d4 


39* DATA ie,dc,ee,re,«&,«7,*e,42 


4«* DATA 21,69,d»,5r,al,7b,28,l6 


41* DATA 23,23,cb,«l,l*,f5,5e,23 


42* DATA 56,cd,S6.(}*,lB,[«.3e,l7 


43* DATA le,ff,c(),93,4*,c9,3e,*i 


44* DATA cd,93,44,3e,4*,5a,i:d,;3 


45* DATA 4»,3e,47,le,fe,cd.93,44 


46* DATA c9,*3,ba.43,52,»2,f5,*2 


474 DATA cb,»2,7d, 42,37, 41, f9,*9 



Para usar com seguran^a e eficiencia 
as ronnas do BIOS e o PSG e de 
grande utilidade conhecer bem a 
estrutura das variaveis do sistema e do 
hardware do MSX. Aconselhamos que 
antes de tencar mexer com as varidveis 
do sistema voce as estude muito bem a 
fim de nao cometer erros danosos ao 
equipamento ou ao sistema de disco. 
Em uma proxima oportunidade 
voltaremos a abordar o assunto e 
entao falaremos mais sobre elas. Ainda 
falaremos tambem sobre os softwares 
editores de sons, editores de miisicas e 
sintetizadores, ai^m das interfaces para 
interconexao do MSX com 
equipamentos musicais eletronicos 
(MIDI e interfaces paralelas!) *« 




UM VERDADEIRO NINHO DE COBRAS 



O MSX INTERNACIONAL SERVICE CLUB - MISC reuniu um grupo de pessoas 
que Ism em comum o entusiasmo pelo padrao MSX. Este grupo proporciona aos 
nossos associados as melhores solupoes tanto para soft, como para hardware, como 
para assistencia tecnica. Traga voce tambem seu problema para o MISC: os cobras 
procurarao a melhor solugao. 

EXCLUSIVIDADESDOMISC: • Cartucho de expansao para jogos niegaram,de 256 KB.Comele vocS ten? acesso aos mais 

auancados jogos, com maior apao. maior soiupao, melhor musica, usando seu driue. 

• Transformamos seu micro em MSX 2.0: envie-nos sua CPU e a devolveremos como 2.0 ou seja: mem6rias de 128 l<b de 

video e 64l<b para o usudrio. expansao interna de SO coiunas, resoiugao de 512 x 212, 512 cores. E 6 completamente com- 

patfvel com lodos os softs e perifSricos de 1.0 e 1.1. 

MISC proporcionona a seus associados extensa iinha de jogos e aplicativos a baixo pregos, orientagao no uso de softs e 

hardware; iivros e revistas especializadas, desenvolvimento de softs especificos; micros, drives, monitores, expansao 80 

coiunas, modems, impressoras etc.; compra e venda de equipamentos usados. 

Associe-se ao MISC, Pague uma taxa iinica de Cz$ 2.500,00 (nao temos mensalidade) e ganhe cofegao de 10 jogos em 

disquete ou fita, Enviar cheque nominal a Embass Editora Ltda. 

MSX INTERNACIONAL SERVICE CLUB - A soluqao definitiva para o usuSrio de MSX 



Rua Xavier de Toledo, 210, cj. 23 CEP 01048 Sao Paulo- SP - Fones: |011) 34-8391 e 36-3226. 



Newsoft 



JOGOSPORCz$180: 



TONIGHIATIHf PUB • GLASS •TIME BOMB •FDUON NO BDUKEN • POLICE flUlIlEMV lUCCIMBlD't 

ANGI.EGAllBpE&A^U^■LEaNII]A5•lrrPF•WD^DFH BDr ■ SPACE CAMP > (ENDD * ICE HQEKET t 

SUIKA« • 5KV liALOO • ^CARLF 1 ■ VAYAWABU • SPLASH • THE POLICE STOfiE • BAUBO II • UEMOBV 

GAME • LAPTICl II • UBDNSWCEPEB • TBFDIMAN • DTHELB II • MAC EARUEB • EJdMINaf S • D-DiV > 

MOIE WDLE ll*HDPPEH*GGD^IIAaBWXHFKPNCRaS^>SAI-APIX«PAC1INh:{lt STRANG LBOPB I INAI 

JIISriCE»SAIL0B5 OELIGHT • CAN OF WOBHZ • INFERNAL MINEB • COASTEB BACE« MIDNrGm aBOEHEBS 

AUIDA • EWOKS DANEJILUON • [>IG DUG • jFT SF' WHLIF I • ACnoBAIA • AUrOROOTE> MOBILE PLANF 

THE WALL • PA> IQAD • HAlgG DN> t^R GRANO PRIX iRALLr X • ZEXXAi II • CVRUS II • AAB CHESS • 

TFNSAI BA^BIAN ■ ZANAC II ■ UAHJONC ■ ALPHABDID ■ INSPECIEITB Z • DIP Olf 



mesmo! 



JOGOS POR CzS 200: 

DBOIOSTHE WHITE WITCH • ONE ON EINE II • EL CIO • PANFi PANII. • LHUi ■ bUA.L JCNE^ • II PACE • 

INDIiOO" JFTALf STBIIESBACmAPEUAN STB'CK AGAI\ • STOP BAd • BAL.B'.AJEB • MIIK RACE • Ml 111 

FIBST •WORDS GAME • KNIGHT GHDST« ANTABES • COSMIC ABSPPBER • S'AB iff If 1 • MBN5IFB S 

FAIR" HIGWAf ENCUUNlfB • LiUNARD • INVASION USA" DBNKEr KONG NlIF\nB • aLFRmc • BBIAN 

JACKS li • ASTBO PLUUBEB« iCICLE WOB(S«COLONV • PVBDMAMAC ■ SCFM ^EDE • POLICE ACADEMY I 

SUPVIVEIR • lEBMINUS • SIlLfL (IF RDEBT •WINTER RAMFS I • SH"JAX • ONE ON ONE I • PLANET EAHIH • 

DRAUGHT! BOABOV" ABBANOIB • ALPHA BLASTER • VAUPIBE • BEGATTA ■ CDNFUJFP • CtBF^iU^ • THE 

MAGIC CONFLICT • MACATTAOI • TINOEBS XEE»EBS • BRiAN JACIS I 



A Newsotl lem a maior selegao de softwares do 

me read o. 

Mais de 2000 titulos pelos menores pregos 

Gravapao ProfJssJonal garanlida 

Para oulros estados, pedrdos alraves be cheque 

nominal a Newsoft Informatica Ltda., ou Vale-Postal, 

Ag.Arcos-RJ. Cod: 522317 

Aos pedidos em disro, a cada 8 [ogos acresi;a a 

quanlia de CzS 400,00 Pedido minimo- CzS 600,00 

Solicite nosso Super Listao, gratis. 



Rua Senador Dantas, 117, sala 736 
CEP: 20031 - Rio de Janeiro - RJ 



JOGOS FOR CzS 160: 



70UC QUT ■ DINC SDLiq[;EFIS • GENIUS • MOVIE PK MAN • TfllBflAGE ■ SWINI^ WAN ■ JJPtfQLE JIM ■ 

jASPiuN • paPAi ^on. ■ BOumEn dash ii ■ UiiDAMAN • rniAL SKr ■ fupieh man ii t T^uavu * zaideh 

OFPEGUSaUFQ AZaCARFEY* ALPirfESK^aSIAn QIAZZER* NIGHT FlIGIfT* SUPER SNAKE • R0GGET1 • 
BDUCIN QIDCK • QUINIflA ■ rAHO • LDDE flUNNEH I ■ ICE WDRLD • \NCb, I aSEA li\M • KDNAMI PAfCH 
KIDS B NICK NEAKEFC* JUMP r^DAl^ttHaE-XGirANIiFflkCDMfT TAIl * AQU4P0LI^ 'iO^ ■ RCTOFtS* MERUN 
TANIIflfirTAiiaNtCUB' hlEF[T.WHaNCL(R pWOID fiUNNEfl • SLOT MACIflNE U •JUMP UlNrnCMlCK 
FIQhTEH • KONAMI SPARME • RISE OUT* PDPCUM • PlNkV CHflSf »lfELlTAhH • GIILFF ^* PEflSEUE • 
DEFllS(*rjFMAM]ZAXXDN-*SCJ1l7Ah*VI'SIHCIN* ALCAZAR tFIGHTINHG RIDER * CHECKERS Ih TAN TAN 
!<ETflA • SPACE f^AZE ATTACK ■ SKODTER* OQIOE Z« TrtE PROTECTQFl ■ M «■ PAlRi ■ CQfiST PINBALI 
COLOR BALL* MR DO WIIDRhDE ■ HIILFR ^1ATI[>N • NUTS A MILK* lEUCQCYTE* MINI GDLFE •SNOOKER 
MSH BASEQAIL ■ SMASH DUTi OEfENDER CASUE • tXPLOOiHG ATOMS • GtNDl^RAWS • PANIC 
JUNCTION •ROBQFriOCa AN lYaJQNYaSHlWAR^ TOP ROLLFRb INDIAN NH QQUKEN « QQUM • PEETAN 



arrasa 



JOGOS POR Cz$ 250: 



STAB FIGHTER • NUCLEAR BOWLS • BO UNCI • 1FMPIA1I0NS* HAPD GDIIFD • MISSION RESGATE • HE 
MAN • STAB DUST« CASTELO DE DRAOiLA^FBEDD' HABDEST U II • BAnLE CHOPEB • JACK THE NIPPEB II 
GOOUr • EtTERMMTDB • BOUULUSTHE LOST CROWN •ALIEN LI BESGAEE • PENTAGRAM • ICE IING • 
LA ABEIJASAQIA^SIABBVTFftSICHAWR*DEUSEXMACRINA>SP'STORE*BASTfBSCAN« 
MARTIAhOIDS» NO NAMED • ACE OF ACES • ELMISTEBIB DEL NILO • TRAFFIC • BDINt BOING • HOWARD 
THE BUCK • BUBBLER • PRANILS le II aEL MAGO VOABDR I e II • FBEB AND BUBLDIDS • BUCKV □ LUIADOB 
ABOUIMFOES«CDBRA»LJ1S31UCES DE GLAURUNC • BREAK OUT • HEAL TIME BOLE • DIAMDND MINE II 
DEATH WISH ]• LDBICIELS RD^NEB • DUSTIN • AEIACK 01 IDMAIDFS • [IV BBAI • VIDEU DBOME • 
BBEAK IN •DFMONIA • KBAKOLIT« DBIO TBAP tTHF LIVING DA'UGHTS • EDBDPEAN DAMES tFUn BAH • 
HDBBOB EM AMVTIVILLE • IB IH FBAME • BMX SIMULATDB • DAWN" PAIBOL • SPACE SHUHlE^ JUBNY 
COMDMOLO^ THING BOUNCES BACK •CDMMANB II • IHF IklEANINIj UF LIFE BTHE SPRINTEB • 



SENSACIONAL PROMONEW 

iMSX TOOLS - (NACIONAL) 

CzS 1 500, - disco incluido. 
I MSX TOOLS - (ESTRANGEIRO) 

Cz$ 1 500, - disco incluido 
iVOICESINTETIZER 

ARENAS CzS 1500, -disco incluido 
iSPEEDSAVE 

ARENAS CzS 1500, - disco incluido 



A£NBTO\ 



AMSX 




Logaritmo 



de um numero 
na base dez 



Alvaro A. L, Domingues 

Toclos OS anos, milharcs de jovens 
prestam exame vestibular. Toiios os re- 
cursos sat) vaiitlos. Varar a madrugada 
escudando, freqiientar um bom cursi- 
nh(j, ler bons livros. 

Aiguns destes alunos, sem que o sai- 
bam. dispoe de um interessantc recurso 
que pode auxiiia-los em seus escudos: o 
MSX! 

E nao c necessario um software edu- 
cacinnal especial (aiguns do mercado — 
poucos— sao bons, outros lambem, mas 
para queimar!), apenas a veiha e conhe- 
cidalinguagem BASIC... 

E um pouco de imagina^ao, como 
neste programa. Neic calculamos o lo- 
garitmo de um niimero na base dez, 
usando caracccn'stita e mantissa. Comoi" 
Nao e mais facil usar o logaritmo natural 
{base e) dispom'vel no micro.'' Ou sim- 
plesmente fazer uma conversao de 
base!* 

Certamente, se o objeiivo e realizar 
aiguns Ciilculos. Todavia, queremos 
aprender o conceito de mantissa e 
caracten'stica! 

Mas vamos ao programa. Para simpli- 
fitarmos, consideraremos apc'tias nii- 
merus positives e maiores que um. Se 
voce quiser (e este e o meu objecivo), 
tente incremeiitar o programa para que 
ele cakuie tambem para valores mc- 
nores que um e nao inteiros. 



O algoritmo 



It 


Cikulo do log.li 


taa de 


'!> il'JIIBra 


24 


\)i bm dEz por 


fcio i/e 


nant I5S1 


3» CLS 






•4 


INPUI "anal vain 


ilir nji 


"n";') 


58 


If «(-» THEN PXltl 


iCHlN! 


"IMFOSSiUE 


LI" 


:GOIII 3U 






i< 


IF N<1 THEN PBIWT 


PBlWr ■ 


prDgr,lBn 


ririo 


cllcii|jl":EaTO 3»» 




;i) :ls 







Log X 



St PHINT:PRlllt "r.iknlii d Imi.iriliu ie" 
iN;", iissrido'iPRlNI "cantter iticj s bj 
nt 1 55a" 

n Fr=i/L0i;(ie) 

1«S BEN Uivilo ds car ,11 tFri':-tici 
11* (li=STRl(N) 

at c=L£N tni 

13* CfiltflCTE«lE1IL-fl--|,-? 
H9 Rtfl Cakijlo ca njntlssa 
154 A=l»'CflHfii:iFei£UCfl 

lie i=N/n 

17» Nfl«ri5Sfl=FT<L[lfilB) 

IBB BEM calculo do log 

IVS LOU ^ [ABflCILKtlCfl ' MflNIISSfl 

2m Pfi]NI;PBlNT "O lugantio iE'-.H;" "a 

(asB 1* e;" 

?19 Pt(lN!;PKlNr '\i, liter i\ •en--" ■.m.K^ 
ERISTIM 

!2i FRINr:F>BI«T "iiiann'i'^a=";NplNTIBEil 
231 PflNliPBlNT "I(igl4=caracteritrta t 
lint issa" 

Hi PJ(INI:fRlNT "iLigt(l=":LI)l» 
254 fit« ronferlntia 
at D=14'IG19 

i/i PRlN1;PRINr 'ronf^nridp:- 
304 PfilNr:PRlNI "tn ■■':L'jl4;"=";0 
294 PSlNIiPBlNT "Sie f hast ante pri.iio 

l)B"iN 

3#4 PBWT 

31e PRlKT"D!',Pja lai; ciltulDs'' (s/n) 

3S» Bl=lNPUiHll 

334 If Bl="5" OB iH-"S" THFfI WFO 14 

344 EW 



O algtiritmo deste programa e bas- 
tante sifnples: apenas uma sucessao de 
formulas. 

Emprimeirolugar, cakulamosum fa- 
tor dc conversao que sera usado para 
convertermos o valor do logaritmo na- 
tural em logaritmo na base dez, basea- 
dos na formula: 



log..= ^°^^- 



1 



logA« 

X logiK = f t X logij: 



logi^ 
(sendo ft um fator constante) 



Se considerarmos a come 10 e logj 
como /« (logaritmo natural), tcremos 
nosso taso particular. 

Convem lembrar que a fun^ao lo- 
garitmo natural no MSX c na maioria 
dos micros e representada por LOG(x). 

Assim sendo, a linha 90 de nosso pro- 
grama calcula este fator. 

O proximo passo e talcular a carac- 
ten'stica (linhas 100 a 130). 

Se voce se lembra, calculamos a 
caracten'stica contando o numero de al- 
garismo do numero c- subtraindo I. 

A maneira que temcjs para cuniaj o 
numero de algarismos de um numero, 
no BASIC e transforma-lo em string,' 
por meio da funi;an STRINGS, e cal- 
cular seu comprimento a partir da fun- 
^ao LEN. 

Devemos nos lembrar que no MSX e 
na maioria dos computadores u numero 
e preccdido sempre por um sinai: um 
espa^o em branco se o numero e posi- 
tive e um sinal ( — ) se o mimero e nega- 
tivo. 
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Assim, o tamanho dt uma STRING 
obcida a partir de um valor numerico 
qualquer tern o comprjmento de seu 
niimero de algarismos mais 1 (corres- 
pondente ao sinal). Entao para saber- 
mos a quancidade total de algarismos, 
teremos que subtrair 1 do valor do 
LEN. 

E para saber a caractcristica, devemos 
subtrair mais 1 (ao todo, 2), tomo ftze- 
mos tia linha 130. 

E a mantissa (linhas I40al70)? 

Vamos expiicar por meio de um 
exemplo. Vamos supor que estamos 
calculando log,o 198. Suacaraccenstica 
e 2 (tres algarismos meaos I). Se coti- 
sultarmos sua mantissa na tabela, acha- 
remos o valor 296665. Isso significa 
que o valor do logaritmo e; 

2,296665 

E agora quanto e o logaritimo de 
1,98? e n,29C)665 (sua caracterfstica e 
zero). 

1,98 e 198/100. E ino e 10". E dois e 
a caracterfstica (c) de 198. Assim: 

Mantissa = log,-o " 

Onde n e o niimero do qual quere- 
mos obter o logaritmo e c a caracterfs- 
tica. 

Como fizemos nas linhas 150 a 170. 

E, para finalizar, a iinha 190 coniem a 
formuia classica de calculo: 

log(o« = caractcristica {x) + mantissa (x) 

As mantissas normalmente sao ta- 
beladas e a caracterfstica facilmente ob- 
cida (basta tontar os algarismos...). 

Para elaborar este programa, tivcmos 
que conhecer o "mecanismos" do cal- 
culo de logaritmos par tabelas. E ele nao 
csca complete... Agora e a sua vez! va- 
mos, maos aobni.! 




Tabela 
periodica 

Luiz Carlos Souza 

Eis aqui um programa que pode ser 
pcrfeitamcntf usado para o ensino (ou 
estudo de qufmica), envolveiido um dos 
topicos mais importantes (para alguns, o 
mais chato) desta disciplina! 

O programa 

Na entrada, ele aceita um numero 
atomico (Z) e retornao nome do ele- 
mento, seu simbolo, a distribuii;ao ele- 
tronica do elemento, os seus quatro mi- 
meros quancicos, a tamflia, o periodo e 
sua posi^ao na tabela periodica. 

Alguns elementos de transiijao, cuja 
termina<;a<) na disiribuiqao eletronica e 
(n-1) dx nsl, sao calculados sem levar 
em conca a transi<;ao pelo programa. 
Este OS calcula com a tcrminai;ao (n-1) 
dx-1 ns2. 
Por exemplo: 

COBRE(CU)Z = 29 " I" 

Distribui^ao correra 

Ls2 2s2 2p6 3s2 3p6 4sl 3dlO 

K - 2 

L - 8 

M- 18 

N - ] 

I 

Distribui(;4o calculada 

ls2 2s2 2p6 3s2 3p6 4s2 3d9 

K - 2 

L - 8 

M - 17 

N - 2 

O programa fornece a distribuiqao 
eletrflnica sem os fndices, pois estes sao 
fixos para cada subiifvel, Exemplo; 
ls2 2s2 2p6 3s2 3p3 reiorna como 
Is2s2p3s3p3 

Verifiquc que so o indice do ultimo 
subnfvc-1 (que e variavel) e que e forne- 
cido. 

A rotina principal e a da entre as li- 
nhas 500 e 620. Ela 6 indepentk-nte do 
resto do programa e requerapenasaep- ■ 
tradade um numero at6miconavariivel 
Z. Assim, o programa pode scr reestrii- 
turado a fim de ter uma aplica^ao mais 
especializada, de acordo com a necessi- 
dade especifica de cada um. **!>! 
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Tabela de linhas 

Linha Conceudo 

1 a 10 inidaliza a mdqulna. 

1 5 niudj [iir clc) taracterc grilfico 

GRAPH + P egera am novo 
padrao para ele. 

1 7 chama rotina de cria^io de 

marrizes. 

20 e 25 iniprime a dcscnho dt iiina 

[abela periodica. Os ponms (na 
lisca^em) dcvccao ser 
subsrituidiis pelo caraccere 
gratko Je bliici) cheio 
(GRAPH + P). 

30 da enirada a um numero 

aiomico (ZZl. 

40 imprime nome do elemento 

(ES{ZZ,Oj). simbolo (EJ(Z7,.l)) c 
niimera alfimico. 

^0 chama coiina de calculo. 



55 ZS contcm a disrnbuii^ao 

eletr6iiic.i. St eiia for muiio 
longa, e dividida cm diias linhas; 
se nao, t imprcs^a ntirmalmcnrc. 

60 imprime a famllia, pen'odo 

e niimeros quanticos. 

70 imprime a dircira da lela a 

disrrihui[;ao elttronica iias 
camadas (niveis). 

HI}-90 caJcida as coordtnadas rclativas 

ao ciemento para impressao no 
dcscnho da rabelJ pcritjdiira: 

— aiordenada Y = periudo (P) 
menos 1 

— se a farailia (FS)for dcis ^es 
nobres |0). coordenada X = 24 

— se a famiha (FS) for "A", 
coijrdenada X = G mais a familia 
( = VAL(FS)) mais 10 se a famiiia 
for superior a 2A 

— se o elememo for dc rranii(;ai) 
imcma (famiiias "!i", L=3>, 
fiKird. X = clcrroiis na liirima 
camada (N(N)I menos 12; coord. 
Y = pcriodo (P) mais 2 

— se o elemento for de [ransii;ao 
simples (fami'lias "B". L^ 3). 
cuord. X = clcrroiis na ultima 
camada (N(N)). 

100 a ^00 faz pistar a posi^ao do elemento 
na tabela desenhada na tela e 
aguarda o pressionainentti de 
uma tecla. 

Na linha 1 00, subsrituir o "X" pelo 
cacactcr erafito "X". e na linha 
120, c) ponto pelo blocu cheio 
(GRAPH + P). 

A rouna principal se enconrta entre 
as linhas 500 a (i20. Fla accita um 
ndmcri) atomico (Zj e retorna a 
distribmi;ao eletrfinica, niimero 
quaniito principal (Nl, niimcro 
quancico sccundarii) (L). numero 
magn^tito (M), numero niagneiico 
de spin (MS), a distribuiqao 
eletrunica nas camadas (N( )), 
a famUia (FS) e o pen'odo (P). 

^00 ajiula ZJ, ?era a matriz N( ) e 

inicia o loop de di.siribuitioo. 

5 10 caJcula o numero de elecrons 

dii subnivel anjal (subnivel SS (A)) 

em SI. Se csre for maior ou igual 

que 

o numero de ele irons restantes (2), 

sai do loop. 

530 calcula quantos eletrons sobram 

em Z. incremenra o numero de 
eletrons na camada 
torrespondcnre ao subnivel 
c acrescenta no cordao ZJ o 
subnivel. 

550 fecha o loop de distriboi^ao. 



560 


acrescenta a string 2$ (i ultima 
subnivel e o respcciivo indice 
(correspondendo a Z). Incrcmenta 
a camada corrcspondciite ao 
ultimo subnivel, talcula o numero 
quantico principal (N=camada 
do illtin^o subnivel) e t) 5ecun<.lario 
(L—quantidade de eletrons no 
ultimo subnivel -1/2). 




590 


se o numero de eletrons que 
sobraram nci ulrimc) subnivel fZ) 
for maior que o niimero de orbitais 
deste (Qll, o numero magneiicode 
spin (MS) e igual a 1 e Z se turna 
quanios eletrons a mais que o 
numero de orbitais do subnivel. 
Se nao, MS = - 1, 




600 


numero magnetico (M) ^ igual ao 
nilmeto de eletrons dti ultimo 
subnivel (Z) menos a metade da 
quantidade de orbitais deste 
(Ql/21 menos 1 
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calcula periodo do elemento, que 
corresponde a liltima camada 
eletrtinita preenchida ( ^ 0). 




606 


calcula a familia. F e igual ao 

numero de eletrons da ultima 

camada- 

— se o numero quiintico principal 
for diferente do periodo (P), 
o elemento c de transiijao 
(fami'lias "B"). Se for de transi^ao 
interna (L=3), a familia c 3B. Se 
nao, a familia corresponde a F. 
menos 6 se F for menos que 1 5, 
menos 16 se F for maior que 16, 
menos 7 se F= 1 5 e menos H 
se F= 1 6. conforme a tabela: 




n? eletrons (F) familia B 




9 


3 




10 


4 




11 


5 




12 


6 F<15-»F-6 




13 


7 




14 


8 




15 


8 F=15^F-7 




16 


8 F=16-.F-8 




17 


I 




18 


2 F>16-»F..16 




620 


encerra a rotina. 






1000 a 
1100 



tna as marnzes 

SS( I = subniveis dc energia m 

scquencia do diagrama de Pauling 

(ls,2s.2p3s,3p.J 

ES(,) = nomts e simbolos dos 10^ 

elementos qui'micos 

N( ) = wiljzada para armazenar 

a quanddade de el^tnjns em cada 

tamada (nivcis K.L.M...) 

e define a funi;ao KNQ I , que 

caicula o niimero de orbicais de 

cada subnfvcl ilc acordo com 

a rabek: 



subnivcl 



niimero de 

orbieais 

1 

3 
5 

7 



10000 a dados para as malrizes SS( ) 
10080 e?Jl,). 




Tabela de variaveis 

Variavel Conceiido 

A Cooiadora de loops divenos 



B 


Variavel remporiria 


77. 


Niimero digitado pelt) usuaria 


Z 


Numero atomico decntr-.idada ro- 




tina principal 


7$ 


Distribui^ao elecrSnica do Itomo 


FS 


Faim'lia 


P 


Period o 


N 


Niimeru quandco principal 



L 


Numero quantico secLindario 


M 


Numero magnerico 


MS 


Nijmero magnctico de spin 


N(l 


Macri? que contem a di5tribui(;ao 
elcrronica das cam atlas 


X 


Ciiiirdenada X do elemenco no 
desenho da labela na tela 


Y 


Coordenada Y do clemencu idem 


SI 


Variavel temporSria 


Qi 


Variavel tcmporaria 


RS(,) 


Niimes e simbolos dos eiemertos 




qumiicos 


sso 


Subniveis naseqiienciade Paulin;; 
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TEM TUDO PARA O SEU MSX 
.=,„., ..„™, IACESSORIOS e perifericos 



nncDCFGH 

1 JKLHMDP 



Jogos, Aplicativos e 
Utilitcirios em disco, fita ou cartucho, 
grande acervo de programas 
com todas as novidades vmdas 
do exterior, peca o nosso listao 
gratuitamente ■ 



Drives 5 1/4"e 3,5" 
Interface de Drive 
Interface de 80 colunas 
Cartao de Expansao 64k 
Interface de ComunicapSo 
Modems 



flEVENDEDOR AUTOfllZAM 
LASER E MfCflOSOL ' 



' 'r Tf"^ 



REVENDA EXCLUSIVA AUTORIZADA 
PARA O RIO DE JANEIRO 

• Graphos m ■ , • Zapper 

■ Digital Book ' *"9''^ • Alfabetos 
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PROMOpAO DE ANIVERSARIO 
NAS COMPRAS ACIMA DE CZ» 2.000,00 
GANHE CUPOM COM DESCOHTO DE lOK - 



Entregamoa a dcmrcilio no Munidpio do Rio de Janeiro e 
despacfiamos para qualquer lugar do mundo. Enigma 
Software 



ENIGMA 




SOFTWARE 



Funcionamos nos dias uieis das 9:00 Ss 18 00 , aos 

sSbados das 9:00 Ss 12:00, Sempre novos 

Isncamentos — 10 jogos por Cik 1.000,00 

Aos pedfdos em disco/fita acrescenle a quantia de 

CjS 500,00 

Jogos ^ partir de CzS 70.00 



JMSX 



Mande Vale Postal ou cheque nominal visado S 
ENIGMA PERIFERICOS E SOFTWARE LTDA. 

Ceixa Postal 4946 Cep 20001 , Hio de Janeiro - RJ 

Ou se preferir uenha nos conhecer - B. Uruguaiana. 118 s/308e 809 

Centro- RJ - CEP 20050 - Tel. (021) 222-4454 e 242-2628 



JMSX 



h^ 



^ 



MSX 



Software de 
uma linha: 
um pequeno 
programa, um 
grande desafio, 

MagaJy Susana Ximenes 

Aqui estou eu tie novo! Desta vez, 
para a untrega da Oscar, ou melhor, 
para a escolha do melhor sofnvarc de 
uma linha que vocts nos enviaram. 

Chegaram ate minha maos, antes do 
fechamento da reda^ao da rcvista, 14 
programinhas. E cive muito trabalho 
para escolht-r o vencedor. Por isso vou 
fazer um pouco de suspense antes de 
anunciar o nome do ganhador. A 
grande maioria (oiro programas) foi 
dedicada a graficos. Houve dois 
programas sonoros, uma sub-rotina de 
sort, um utilitario, um joguinho e um 
aplicativo! 

O software que escolhemos (i um 
grafico desenhado a partir de um 
algorirmo basranie inreiigente, que 
preenche a tela grafica com quadrados 
pequenos, gerados a partir de fun^oes 
e acompanhados por musical 

Creio que o autor ja identificou o 
seu programa: ira:a-se de Dank/ Cicero 
CoaJran. JcS^o Pa/ilo. 




Parabens! E ai' esta o seu programa: 



1 SCREEN3:SPRnEia)=CHRS(255)+BIfiING!i( 
6,129)+CHRJ(255):S0UNDl,l:S0UND8,15:''OR 
fl=«T025SSTEP3;F0RX=flT0255:H=XX0fi0: SOUND 
e,N:PSET(X,N/4»3),[SH0013)+2;PlJTSPi)ITEl 
,STEP(-3,-4):NEXTX,9:S0l)NDB.e:F0RP=lT09 
e0:NEXT;FOBZ=eTOl2e:LINE(I,Z)-O55-Z,19 
l-Z),e,B:NEXr 



Atenijao na digita^ao deste 
programa; Nao devemos usarespa^os 
entre os comandos, do conirario nao 
cabera em uma linha! 

Aos demais participantes, 
agradecemos a colaborai;ao 
(int'elizmente, tive de escolher umal]. 

E o concurso continual Mande-nos 
o quanro antes a sua participa^ao 
(quem ja nos mandou para este mes, 
pode mandar mais). 

Regras 

O que vale: 

Qualquer programa em MSX 
BASIC, usando qualquer de seus 
comandos, inclusive PEEK e POKE. 

Desenhos, miisicas, lecras, 
apiicativos, jogos, uiilitarios, 
sub-rotinas, etc... 



Nao vale: 

Rotinas em outra linguagem 
(inclusive linguagem de maquina) que 
nao o MSX BASIC. 

Mais de uma linha, c claro! 

Copiar (pirataria, a esta altura do 
campeonato!). 

Prazo: 

As cartas que entrarao para o 
concurso dc um determinado mes 
devem chegar a redaqao ate no dia 20 
do mes anterior (fechamento da 
edit;ao). 

As cartas excedentes serao 
consideradas automaticamente 
inscritas no concurso do mes seguinte. 

Criterios para escolha; 

Os nossos criterios se basearao nos 
seguintes itens: 

1) criatividade 

2) economia de comandos 

3) variabilidade 

4) uso de recursos do MSX 

Maiores detalhes poderao ser vistos 
naediqao 14 e na ediqao 15, onde 
lanqamos o concurso. 
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OUEBHA CABECB 



"O Meteorite de 
Sao Tome das Letras 



jj 



Renato da Silva Oliveira 

Resposta do 
Quebra-Cabega da 
MSX micro n^ 14 

Ate a data de fechamento deste nf, 
recebemos solu<;6es corretas para o 
Quebra-Cabeqa do Meteoriru de Sao 
Tome das Letras apresentadas pelos 
seguintes leitores: 

— Alexandre Alvares Groti 
' - Alexandre Pfeifer 

* — Christian M. Hoyer 

' — Cldudio Pinto de Melo 

— Clovis jose Rampazzo Jr. 
' - Daniel Jose Burd 

— Edson Shimada 

* - Fernando Roberto Cid Ney Moraes 

* - Helton Aires Costa 
—Jodo Yshinori Hirafuji 
—Jose Roberto Rosa Marques 

— Lucio Pldrio Cavalcarte Pessoa 
' — Marco Aurelio Moreira da Silva 

— Milton Olavo Domingues 

— Nelson Martins 

* — Othon Ferreira da Costa 

* — Renato Piovesano Barlolamei 

* — Ricardo Araujo 

— Rosilene Fon'ille Toledo 

* — Ryochi Matsumi 

' — Ubi'rajara de Oliveira Vaz 

* — Vitor Dantas Andrade 

As solu^oes marcadas com "*" sao 
as que estao mais de acordo com o 
que desejavamos. 



Em nossa analise levamos em 
considecatjio os seguintes fatores.: 

- Redu^ao do trabalho humane: 
Quanto mais o computador for 
responsavel pela soluqao, melhor. O 
problema proposto, tomo muitos 
outros, admire solu^oes 
computacionais e anaii'ticas 
(humanas!). Damos preferencia as 
soluqoes computacionais, pois usam 
mais tempo da maquina e menos do 
programador. O tempo do 
prugramador e mais caro que o tempo 
da maquina ou que a memoria 
ocupada. 

1 - Clareza e documenta^ao do 
programa: Linhas REM em 
abundancia, texto anexo clam e 
conciso, uma instru^ao por linha, 
dentea^ao do programa, sao fatores 
positivos. 

2 - Tempo de execugao: Quanto 
menos tempo o programa demorar 
para ser executado, melhor, desde que 
OS itens e 1 nao sejam prejudicados. 

3 - Memoria ocupada: Quanto 
menos memoria o programa ocupar, 
melhor, desde que nao seja em 
detrimento dos itens anteriores. 

Criticas ou sugestoes aos criterios 
usados serao bem vindas, desde que 
fundamentadas em argumentos bem 
especificados. 



CHAMPION 

SOFTW ARE 

MSX 
MSX2 






Dentre todas as soJu^oes, a 
premiada foi a do MARCO 
AURELIO MOREIRA DA SILVA, 
que publicamos a seguir. 

At estd! trabalhoso programa do 
concurso do METEORITO. 

Nao se preoiupe com o tempo, pois o 
programa leva cerca de 4 minutos para 
rodar. 
Ass.: Marco Aurelio Moreira da Silva 



Temos majs de 800 pragramas MSX e MSX 2, que uor.e, 
pode adqujrirem fita ou disco 5 1/4, com garantia 
absoluta de qualidarie de gravbgao. 
Faga seu pedjdo, e nds eniregamos no maximo em 7 dias. 



Soliciie rosso catalogo gratis pelo tel. (01 1 ) 212-8990, 
das 14 as 22 horas. 



CHAMPION SOFTWARE LTDA. Caixa Postal 54243 - Sao Paulo - SP 
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O programa 



»»"« Prableia do HETEOfilTO »•«» 
»*** DE BZO TOHe das LETRAS «mk 

Bh HfiRCO AUHeLIO HOBEIRft Oft iilLVft 



II ' 

2« • 

38 ' 

49 ' 

58" 

i9 ' 

7t FOR 1=1 TO 19 

80 FOR J=2 TO 2t 

99 FOR K=3 TO 30 

tea FOR LM TO 36 

119 IF I*M*i-^i THEN U9 

129 NEXT L 

130 NEXT K 
H9 NEXT J 
156 NEXT I 

169 FOR H=l TO 'IB 

176 FOR X=-l TO 1 

1B9 FOR r=-l TO I 

190 FOR Z=-l TO 1 

300 FOR lJ-0 TO 1 

210 IF X*Itr'JtZ»K*H»L=l1 THEN NEXT H 



229 IF HMl THEN 289 
236 NEXT U 
246 NEXT Z 
250 NEXT Y 

269 NEXT X 

270 GOTO 120 

290 PRINT "RESPOSTA^PRINT " Os letEori 
tas tei PE505 dd:";I;"t3f ,";J;"i9f ."iK 
;-kgf e";L;"k9f." 
296 END 



Como o Marco disse, o programa 
roda em cerca de 4 minutos. Para 
verificar ffiso, acrescente a ele as 
liohas; 



5 TI«E^0 
285 PRINT 



PRINT "Teipo:";TIHE/3600 



Para fazer esse tempo cair para 
cerca de 2,6 minutos, acrescente a 
linha: 



65 DEFIHT ft-Z 



Estamos arquivando todas as 
solugoes recebidas, e apos a 
apresenta^ao de 6 Quebra-Cabeqas, 
computaremos o maior indice de 
acertos entre os leitores que enviaram 
respostas. Cada solu^ao corresponde a 
1 ponio. Soluqoes com 1 asterisco 
ganham um ponto extra. Soluqoes 
publicadas ganham mais um ponto 
extra no computo geral. Ao vencedor 
reservamos um premio surpresa, 
especial! 

Apenas a ti'tulo de curiosidade, 
apresentamos a seguir uma possi'vei 
soluqao analitka: 



16 REM - 

29 REM - SolutSo flnali'tica (huajna') - 

39 REM — 

40 FOR IX=e TO 3 

59 PRINT i;i+l;"S aEteorito: ";3'II 

60 NEXT 
70 END 



Itansfbrme o seu MSX em uma mdquina de desenhar. 



/ 

n 
a 
o 

m 


A 

■ 
o 

U 

±1 




MENU - CAIXA DE FERRAMENTAS 



Com INPUTMOUSE e muiio IScIl dHSHnliar lajsnclo grSllcos e 
esqucma^ MSX Na tompra do sou INPUTMOUSE vac& rpc4?bc, em 
carlucho, o incrfvel programa "oheesE", qup permile o desentiD Hvre 
ou de qualquar figjra geomSlrlca, com pe'leicSo a rapide; Tudn som 
rocarna^ leclasdo micro Ar<^m iJisso o INPUTMOUSE spr^e como 
Joysncke fll& meamo para cnar p-ogramaa nm Basic compallveia 
com Mnuse 



Sim' EGlau anvlando um cheque de ri* 

e valor ^_^ 

Nome _^ 



a INPUT DIGITALS A 



endereiiO- 

cirtade 

eslaiJo 

CEP_ 



19.900,00 frete Incluso. 




UN HAS FIET4& 

Cna^inhiSfEliE 

LINHAS CONTlNUAS 

Dnenha linhas livrsi 
CQnIhnuaf 

ItETAIUaULOS 

DncnhD'i-tar'guloL 

ClHCULOS 

DstsHha cuEulua 

COmRJR 

dLHrriiiada 
con OO LAPIS 

p da rPdcado 

LIMPAfl TfLft 

Lpmjia I n^Lt a 1 i-l,k 

ESPELHOS 

CriapJdnn^de 
9>me1ria 

THOCA CORFS 

TrircEi n&fDrsi 
L-iiljiAdait 

Ah1PUAi;A0 

AiTiiiM.jrTLFi|ifliifi 
da lela 

MDV PLANDS 

Movimc I In a H<la 

rnjHm-ihi.l'rV 

CairDQflcom um 
da^ffiho Bimajer>adD 



/ 


A 


^ 


■fi 


I 1 


m 


o 


CJ 


R 


<s 


^ 


<s 


^ 


n 





i 


<^ 


.5 


^ 


& 


1 , 




rh 


cb 



m. 



TEJCTO 



LIN H AS TR A£ E J A Q AS 

OOKn ho I inNab 

llVfleillBfClfllJtH 

RETANGULOS PINTADOS 

Do^anhd rriTA'igultiB 
t^Dxi B CO* deieiddfl 

fLIPSES 

PRFFNCHEFI 

Pfeenc np i;iini L^or unifl 
arFBdehniildda 

COR DO CURSOR 

^urJa II [i>'da 



COR Dfi. aORDA 

eiEeJrid lid IqId 

WOVIMENTA^AO MtNJ 

M,iVimer,n„,ncnu 
[Pi-Ni I [ill 

ESPESSURA Oil TR ACQ 

^r'l^LUfn* a espesiura 
doliagn 

REPtTlcAo 

RflpPTP M mo pans 
dBlflla 



SAVE 

«rd na rHi 



INPUT DIGHAL 



Rua J USD A bran res 157 CeP04;M 
Tel I01II523 7901 SloPa„lo SP 
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acPB 



Alvaro A. L. Domingues 

Copias: 5 1/4 
para 3 1/2 

Joao Canali C. Neto 

Se voce acabou de adquirir 
um drive de 3 1/2 poiegadas e 
deseja transferir programas 
de um drive de 5 1/4, seu on 
de um amigo, basta que: 

1 — Insira a interface do drive 

de5 l/4naentradadecar- 
tuchos "A" e a interface 
do drive de 3 1/2 na "B", 

2 — Ligue o computador, man- 

tendo pressionada a tecla 
(CTRL) ate a libera^ao do 
cursor. 

Pronto! Agora voce tem o 
Irive de 5 1/4 como drive A e 
> de 3 1/2 como sendo "B". 

Agora o "pulo do gato": 
existem muitos drives "im- 
portados" do Paraguai e ou- 
tras band as que nao possuem 
no seu^oot a chamada para os 
sistemas disponi'veis aqui no 
Brasil. Porem isto e apenas 
um problema de Qomencla- 
tura e nao dc compatibili- 
dade. Assim, teremos que co- 
piar o sistema com o nome 
MSXDOS.SYS no drive de 5 
1/4. Veja o exemplo a seguir: 



COPT A:50L»00E.S1S BiMSXDOS.STS 



sistema nao sera carregado ao 
iigarmos o micro, nem pod era 
ser chamado a partir do BA- 
SIC, por meio do comando 
CALL SYSTEM. 



Muitas formas de 
esperar: 

Tempo indeter- 
minado 

Na edi^ao 15, mostramos 
duas formas de esperar por 
um tempo detcrminado: o 
loop vazio e o intervalo con- 
trol ado. 

E prometemos que voltari'- 
amos contandn rumo fa^er 
para esperar um tempo detcr- 
minado pelo usuario, ou seja, 
a pagina so muda se o usuario 
quiser. 

A maneira mais simples de 
fazer isso e usar a instru^ao 
INPUT, pedindo para o usua- 
rio pressionar (RETURN). O 
pequeno programa que mos- 
tramos a se^uir e um exemplo 
dpstautiiizacao: 



Se nao fizermos isso, a c6- 
pia sera realizada, mas nao a 
teremos funcionando, pois o 



tl CLS 




It PBlHTiPBINr 




KTft HFNMGEN SEHfl MMIRUDA PELO 1l-'lirO| 


9UE SUISER. PREbSIONE 


(BETUkN) M m- 


NlWflU A LEnUfifl" 




3* INfUT n 




» CLS 





Ao rodarmos o programa, 
no tamos que aparece em uma 
das linhas o ponto de interro- 
gaqao, o que pode nao ser de- 
sejado. Outro problema e 
que neste caso, qualquer ou- 
tra tecla pressionada sera ad- 
mitidacomoconteiidode A$, 
e isto pode nao ser interes- 
sante. 

Como aiternativa, pode- 
mos usar a instru^ao 
INKEY$, substituindo a li- 
nha 30 oor: 



3» Al=imEtiiIF «=*" EHEN GOTO 3« 



Entretanto, em atguns pro- 
gramas, o buffer de teclado 
pode causar problemas. Por 
exemplo, eu mostro muitas 
teclas em seguida e o usuario, 
sem querer, pressiona varias 
teclas em seguida. O efeito 
disso e as teclas mudarem ra- 
pidamente sem que eie real- 
mente deseje. A solu^ao para 
isso e esvaziar o buffer. 
Como? Basta acrescentar, an- 
tes da chamada da linha de es- 
pera, uma linha semeihante a 
estai 



as «=]NIIEYI:1F HIO"" IHEN fiOTO 35 



Parece esq ui si to, mas e isso 
mesmo. 

Para voce compreender o 
que acontece, e necessario 
que expliquemos o que signi- 



fica "buffer". 

O buffer e uma mem^ria 
do tipo fila ou fifo (first in, 
first out). Numa memoria 
deste tipo o primeiro dado a 
entrar e o primeiro a sair e, 
uma vez "saido", da lugar ao 
proximo da fila, que ocupara a 
primeira posi^ao, e assim su- 
cessivamegte, como numa 
fda. 

A funqao do buffer de te- 
clado em computadores e 
agilizar a digitaqao, permi- 
tindo que o digitador opere 
numa velocidade maior que a 
de envio e processamento dos 
dados 

Porem, em alguns casos, 
como no que citamos, isto 
atrapalha. Por isso, usamos a 
linha de programa que mos- 

rramnc ha pOUCO 

O efeito desta linha e colo- 
car na variavel A$ o conteiido 
da primeira posiqao do buf- 
fer. Se ela nao estivesse vazia, 
o INKEYJ transferiria seu 
conteiido para A$, deixando- 
a nao vazia. 

Isso contraria a condiqao 
imposta pelo IF, forqando o 
programa a passar novamente 
pela linha. A primeira posi^ao 
ja foi esvaziada, sendo agora 
ocupada pelo conteiido da 
posiqao seguinte (a fila 
"andou";. 



tmrn 



DEPOISDORAMBO. 
QUE TAL A FORCA DE HE-MAN? 

He-Uan e Pamba, doia gamss IncrfvflkB quff s 
SIIVBBQf1salaclDnoup9r9vCJC§.S3o3fgeniesre- 

cheedc^depengo, Bvonlura e d^^o E malsuma 
liaEa CDmplela cam balalhaq, i^oirrdHS e^paciais, 
tanques, mpTca, jogna ds iiadrez, pula-pula a 
muilQ main errofapl EocDlha o esu s Bvence. O 
sucaaad de muilas baralhaa depende de vocA. 
N69 da "SiJvBsofl" larnoa a ror9a. IquhI bb Kb- 
Man, baaca vacA padir para [er e fprga vodA 
larrtMm. 



rempB ipgps mmtfrrn ern discps 3,5 a JDooa [ 
MSXZ 



jrH 



Ht MAN 

-iLFAflOlO 

- EUBVIUDn 

- ZANAC I E II 

-DEATH WISH III 
- THEWJEB 

- MISTERIO NO NILD 
-OROIDS WHITE WITH 

- TEMPTATIONS 
-JAEPIQ 

- POLICE ACADEMY I r 

- STAR FIGHIEfl 
-HARD BOILED 

- BASKET MASTER 

- HIGHWH ENCOUNTEH 

- PENTAGRAM 



- GAME 0«£R 

- STAfiOJAKE 

- EREDOY HARDEST I E II 

- GORDO GOOni' 

- DEMONIA 

- KRAKOUT 

- CHAMPION ICE HOCKEY 

- WDNDER HOV 

- UCHI UATA 
-TIME BOMB 
-JACKOENIPPEIlll 
-ALIENS OBESGATE 

DUSTIN 

- NOMAMED 
-LAS LUCES 

- PHANTIS I E II 



E MAIS MSXTODLS DRIGIMAl COM MANUAL |C(S 7501,1 



DESEIO BECEBEB O 
CATALOG ATUACIZADO 



iNDERECO'^ 



:;oMPLrrA0OFi:. 



A SILVASOPT PROGRAMAS 

BIIA no IMPEBAIJOH. 5IBRF1. 3n3 

CAIHA POSTAL 31 .i:-! - CFP 25800 

PETR0POLI3-RJ 

MSK-h-ETROPOLIS- MSX 
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rKW^:v^-j~ 



O processo se repetira ate 
que codo o buffer seja esva- 
ziado, ou seja, o conteiido da 
primeira posi^ao seja uma 
string nula. 

Exisce ainda uma terceira 
aJcernativa: o uso da iostru^ao 
INPUTS. 

Sua'sinraxe e: 
INPUT«(n,#ni) 

onde "fi" e o niimero de 
carcreres e "m" e o niimero 
do arquivo de onde serao li- 
tios OS caracteres. 

Esta instru(;ao "le" n carac- 
teres do arquivo "m". Se "m" 
for omitido, os caracteres sao 
capturados do tec lad o. 

Uma cuisa imporrante: 
INPUTS nao considera o 
conteiido anterior do buffer! 

Entao substitua as Hnhas 25 
e 30 por: 



31 A!-INPUTi(l) 



CLS criativos 

Limpar a tela com um sim- 
ples CLS, as vezes nao e in- 
teressante. Voce pode querer 
dar efeitos especiais, como os 
que mostraremos aqui. 

Podemos apagar a tela com 
faixas coloridas. As duas li- 
nhas a seguir fazem isso de 
duas maneiras diferentes. 
Sera que voce nao consegue 
outros padroes? 



1«« FOR 1=» 10 JJiLOCArt S.UPRINT' 

LOR 15,<:C010I1 1,B:NE«HC0L11R 15.<,< 

11) ™ I^a TO lB:LOCflTE 9,T:tOBJ=lia 
1»:C0L0R LiU'OB K= 1 10 5!NEniCOL0f 
15,4!NEXTiPBlNT' 



Esta apaga a tela fazendo-a 
"rolar" para cima: 



at FOi ]=» TO 22ipRINNNaT:CLS 



Esta apaga a tela fazendo-a 
"rola r" para baixo: 

119 FOR !=.» [0 JJJlOCAlt I.TiPBlNT - 



m IOCjIFE »,9:F0fl I-l TO 
iSNEKTiCLS 



Pronto! Creio que voce, se 
puser a cabeqa para funcionar, 
pode criar telas. 



Knightmare 

Aten^ao, aten^ao!!! 

Todos voces que nao con- 
seguiram terminar este fan- 
tastico jogo da kouami! 

A dica abaixo permite que 
voce termine facilmente o 
jogo. 

Quando o jogo estiver na 
tela de apresenta(;ao, pressio- 
ne as seguintes teclas: 

— cursor para a esquerda 

— cursor para a direita 

— a tecla "y" 

— a tecla "select" 
Pressione estas teclas na or- 

dem acima, e deixe-as pres- 
sionadas ate que nosso heroi 
(o famoso "Popolon") co- 
mece a se mover. 

Aparentemente nada acon- 
teceu, certo? 

Errado! 

Pressione a tecla "select" e 
voce percebera que nosso he- 
roi ficara invisivel por um 
perfodo de 100 segundos. 

Quando a invisibilidade 
acabar (ou quando voce pegar 
outro poder), basta apenas 
pressionar a tetla "select" no- 
vamente, para tonseguir ter- 
minar cada uma das S fases. 

Experimente que reai- 
mente vale a pena. 




SsPRINF " 




SEU MICRO E PEQUENO 
SO NO NOME. 

A/em dos mais fantasticos jogos. e passive/ 

tambem uti/lza/o em diversas atividades 

comerciais com softs desenvo/vidos ou 

adaptados para o padrao /USX. 

veja a que temos a sua disposicao: 

l|^:;l JOGOS EMOCIONANTES 
PROGRAMAS PROFISSIONAIS 

''^^^^^^^^ROGRAMAS EDUCATIVOS 




MAIS DE 1200 TITULOS 

GARANjrA DE 90 DIAS 



Esta apaga um a um todos 
OS caracteres da tela: 



A 





GRATIS com Dicas, Truques 
e Manuals para Voce! 



SA/BA EXPLORAR TODA POTENC/AUDADE 
E VEJA O QUANTO VOCE E SEU /VI/CRO PQ 
DEfVI CRESCER CONOSCQ 
SOUCITE NOSSO CATALOGO... AINDA HOJE! 

ATENDEMOS TODO O BRASIL 
COM RAPIDEZ E ABSOLUTA GARANTIA 



P/IIJIlISO 

A EMPRESA QUE ENTENDE DE MSX COMO NINGU^M. 
^AIXA POSTAL 64019 - CEP 02227-SP 



MSX micro - JUNHO DE 198B 



«^ 



ttJ^DA 




GAMES N4AiS VENDIDOS DURANTE MES DE MAIO, CONFORME OS FABRICANTES 



s 



m 



SPITFIRE 40 

DEATHWISH 3 

FREDDY HARDEST 2 

ZANAC 

ALIENS 

ARKANOID 

FREDDY HARDEST 1 

STARQUAKE 

ZANAC 2 

SURVIVOR 



Um dos melhores simuladores de vdo 
para o seu MSX 

Seja CHARLES BRONSON matando 
OS punks da cidade 

Consiga os c6digos e a energia para lugir 
com u ma das naves inimigas deste planeta 

Um dos melhores iogos com naves 

e objelos no solo para serem destruidoa 

Convers3o do tilme para um jogo murto 
bom, por6m extremamente dificil 

antigo jogo de "PAREDAO" 

com um novo visual 

Ande pela superficie de um planets para 

conseguir Invadir a base inimigs 

Encontre os nove objetos que ovitarlo a 
explosio do planeta percorrendo 512 salas 

Continuagao do conhecido jogo ZANAC 
com OS mesmos recursos 

Encontre as dez VAINAS escondidas 
dentro de uma nave espaclat 



quadro actma mosira b posk^ 60s games ma is vendidofl t>o jitimo 
mfig. Foram consultadas as seguintes empresas fornecedoras dos gran- 
des magazines: Cibertron, Ectron, Gama Soft, MSX Lrtomi^ica, Orlor»- 
■□ft, Paiilisoft, Plansofl e Princesaware. 
A miMmito * toiu numa Mcala de ZERO ■ DEZ. 



4 / 

5/- 
/ 2 

^3 
^\ 

1 y 
/ 3 

~ — 7 

/a 

/2 


8.5 
8.5 
8.0 
9.5 
7.0 
9.0 
|7.i 
8.5 
7.0 
8^CJ 




EM fflETO; Niimefo de veies (conaocutivBB ou nflo) qiie o game 

apareceu notabet^o. 
EM COM posj^o rio tabaiao do m6s anlark^^ '"" sjgnificaausSncia no 
mes anterior ou I'aparigdo rto tabelfio. 



SEJA EXPERT. COMPRE HARDWARE E 
ACESSdRIOS NA RENTACOM E SAIA GANHANDO 



f^X^ 



PROMOQAO ESPECIAL 

Na compra de drive 5 1/4 (D.'D) c/ lonie enleina ou um drive 5 
1(4 t fonte ■ interlace , ganhe 5 disKeles c' 20 |ogos ao lodo. 
Na compra de uma impressora 80 colunas, ganhe uma caixa de 
fqrmulario conlinuo. 

ACESSORIOS 

Cabo para impressora 

Fonle para Dala-Corde 110 e 220 V 

Fonte para Disli Drive 5 1,'4 tipo IBM (usado noE micros MSX], 

1 10 e 220 V 

Caixa de metal p/ drive 5 1/4 MSX (cmza e bege) 

JOGOS 

SIKGLE SERIES 

'O01-Awonlu>flrlfl Anliralica' 'QQ? FrtNgger; "003 Olimpiadas I' 'D04 Turbafll; ■QDii 
ChmpladBs ll; 'ODfl Kero^ 00? Gang Wan; 'IWa BHamnijer; '009 Funky Mouse.' "010 Sm|i 
UD' 'Oil Mappy' 015 criui:kpe Egg; 019 Kmaaat 'D14 Cliach'n Pop; '018 Corn aa Mel u pa; 
•om Pade.ra Ualuco' '017 Kaiil qne Kaoers'OJI Xad'ei; M5 Ginko Golp; -OJO 
Dacaml^jn; 'D24 Piirall II; 020 Spooks fi Ladflsra; 0?:3 Drilla" Tanki' "O?? Pac Msa' "0^6 
Moon Palrol' 030 Waqj.' '032 Ur Do'; 1133 War Hsad; DOS Flytei 
TOP SERIES 

50/ Hud Moon; 50ZJarTiB',Bonc['S03AlpenEjghL '510 Columbia.' 5D& Reiurn lo Foan' 
3D& BaulflEP Oasli'' '516 Oalaga "506 Circus Cha-lur' 512 Eric a FloBlflrpi '519 Hypsr 
3Dpri5l|;"511 TBni& -51f:SaccB>;522ChorDO'"617 Hyper flHlly; "516 Hypet SpQrT6 t 
5!5Ziper/ IbJOHypar Sports III' 5!4 Knig hi Lore; -531 Vto Br Kung-fu U/Ojajalul 
WoQtf'' 527 Nighlahade; 50? R*wer Paifl'' '530 Ping Pong; '534 Road Flghlsr' 535 Manic 
Miner' '50G RoIIhf BjiJ|; S3? Kubus '538 Spata Trouble. 00^ Hyper Viper; '540 Stop fha 
Etp'e5& .1 541 KnigfilrpKiru; '545 The Oooniew "540 Eke'ion; 546 RanibO' 154^ BoAing' 
' ■l54BZa>>Qn; 'SiSKung Fu Maalen' >54? Lode Runner; ^551 ElBVaK]rAi:1ion;555 
Zdornoog. 550F-I6. 554 Mafima; "550 King s Vallay; 553 Warrioa; 557 Super Bilhar; 561 
Raidoe B Bay; » 556 Animals War.' 560 Ullra t^hea^' 564 Spelilnkan 559 Sorce-y; 5B3 
Chiller;' 567 Bank Panic. 502 Jump Jat; 550 fjunrrighl. 'l5."0Fionl Lmfl. 565 Rydvffl; 
*5&g Lula hwro; 4573 Bacli lo "le Fulure' 11566 Uagical Kid rtii' »571 Grand Prlc'S?? 
Bbaooniaiv' m 576 Green Berev l'5"/0Twin Bar 



' em Cartucho 1G K 4 em Cartucho 32 K 



HARDWARE 

Interface Microsol - Interlace p/2 drives - Mod. CDX-2 

Expansor de Slols 

Carlucho 80 Colunas Microsol 

Drivo3 l/2de-720K 



□-70B Conlrole de Estoque 
Em Fila 

701 Planllha Eletronica 
704 Editor de Sprites 
707 Controle Bancarlo 
70B Controle de Estoque 



APLICATIVOS 

Em Diskette 5 14 (1 por disco) 

D-701 Planillia Eletronica 
D-703 Processador de Teste 
D-705 Contas a Pagar/Receber 
D-706 The Designer's Pencil 
D-707 Conlrole Bancano 

JOGOS EM DISKETTE 

(Diskette 5 1.^4 - 4 Jogos por disco) 

SINGLE SERIES 

□-QDl Awoniurana Arninica'TurboafCD'-idaMaluca' ViB A-Kung-Fu I. D-OO? 
OlimpiBdBa I' OlimpiadaB II' Qsc:ii^lDn.' vappv D-QQ:! Frng^gr' Siepup' Funhy biDusij'' 
Pdddiru WiluiLLi' D-Dflfl Eddie Kid Jumpi Gliack'n Pop. Moon Pal'ol Pilfall l|V D-0D5 
BiDckflde Punnar'' Beam'ide''' Supe' Cobri i^ai[i.' D'M6 KuvslQ"" Kappe's,. Huru Pol 
Ua-i.'UrDiT'n-flO^ Hole rnOne^ Gang Won' DnllEF Tank-,. Frylan' D-DDfl PilTall I. Nmja I 
6i]1[lu Cro^i^' Elidiiri'' D'HOQ Buck Hoger^' Ghdar' V'CIDLJ^ V»ppnr.' Kina!<at'' P-D1G 
War-Head.' XsdrEt SpnpkS * Ladder^ Ginko GolO 
TOP SERIES 

D-^i Allien Eighi'Jame^BQndi'^aDrngag^Calumbi* d-eo? Km phi Tiara F-iB' 
WerriUIl' Cnuro (!■■ D-503 Ncirlh Sbb HaliCPplPr FiariDn. Lode Runner' AnimHls 'H^'^: 
D-504 CircuE Cbarlip.' Flnvaln' Acrton.' AJpha Squaaron.' Super Brihaf'' D-5&5 Knighl 
Lore' MaKinia'FiDller Ball' D^5<]bNighrsliddQ'Gdla^d.' MppirantjBr.' Ftamuo.' Q-^O; Tiib 
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RALLY-X 




Se voce cem mais dc- 15 anos, entao 
com certeza deve conhecer uma 
maquina de flipor que tez muito 
sucesso a 5 ou 6 anos atras. O seu 
nome era RALLY-X. 

Nesca maquina voce pilotava um 
carrinho dc corridas que estava preso 
em um labiriiito. Dentro deste 
labirinco existiam DEZ bandeiras que 
deviam ser apanhadas antes que o seu 
combusiivel acabasse. 

Como nos fliperamas nada era facil, 
existiam outros rarros que n 
perseguiam por todo o labirinto, para 
teniar colidir com voce. Alem disto, 
existiam obstaculos que nao podiam 
set ultrapassados. Para protege-io, a 
sua linica arma era a fuma^a que voce 
podia soltar peio escapamento, O 
linico problema era que fazer isto 
gastava mais combustivci (gasoiina ou 
alcool?), 

A cada tres.tases, existia uma fase 
de bonificaqao, sendo que o nuraero 
de carrinhos inimigos aumentava a 
cada nfvel, chegando uma hora em que 
era impossivei passar daqueia fase. 

Com certeza, muitos de voces 
gastavam horas (e muitas fichas) na 



frente destas maquinas. 

Agora e possivel passar horas (sem 
gastar ficha alguma) jogando 
RALLY-X na sua propria casa, pois a 
conversao da maquina de fliper para {) 




seu MSX fui perfeica, sendo que ate a 
miisica permaneceu a mesma. 



AVALIAgAO 



EFEITOS VI SUMS: 
TRILHA SONORA: 
JOGABILIDADE: 
AVALIAgAO GERAL 



75% 
80% 
90% 
80% 



OPINIAO: SE VOCE JOGOU 
NOS FLIPERAMAS, 
ESTEJOGO E PARA 
VOCE. 



THEXDER 




Neste sensacional jogo voce piiotara 
um ROBO que tern a capacidade de 



alrerar a sua estrucura externa, 
podcndo assurair a forma de NAVE, 
alem da sua aparencia original 
Quando sua forma for a de ROBO, 
voce podera andar, saltar ou se 
transformar cm nave; quando for a de 
NAVE, voce podera voar ou retornar 
a forma anterior. Nos dois modos 
voce podera usar o seu caiihao de 
raios laser para se defender dos 
alieiii'genas que existcm neste planeta. 

Sua missao sera a de 
ENCONTRAR A SAIDA DE CADA 
UMA DAS 10 EASES QUE 
COMPOEM O JOGO. Isio, porem. 
nao sera nada facil, visto que a cada 
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disparo dos lasers on ao menor 
contato com seus inimigos, far com 
que sua energia diminua, terminando 
o jogo quando ela chegar a ZERO. 

Para ajuda-lo a se defender, voce 
dispoe de escudos protetores que 
evitam que sua energia seja 
consumida. Seu uso porem, faz com 
que voce perca 10% da sua forga total. 

Dezenas de inimigos, barreiras 
aparentemente intransponiveis, 
misseis teleguiados, pisos elecrificados 
e muitos ouirus perigos fazem deste 
jogo urn dos melhores existences para 
seu MSX. 




AVALIACAO: 



1^^ 



h 



EFEITOS VISUAIS; 90% 

TRILHA SONORA: 95% 

JOGABILIDADE: 90% 

AVALIACAO GERAL: 90% 



OPINIAO: OUTRO EXCELENTE 
JOGO PARA SEU 
MSX. 



JACK 

THE NIPPER 



II 




Continuances geralmente sao 
mferiores aos seus predecessores. Isto, 
porem, nao aconrece cm JACK THE 
NIPPER II (IN COCONUT 
CAPERS). 

Nesca continua^ao voce sera JACK, 
THE NIPPER, e continuara com a 
missao de realizar o maior niimero 
possivel de artes e iraquinagens. So 
que, desta vez, em plena seiva africana 
repleta de animais, indios e outros 
perigos encontrados apenas nas 
florestas. 

Os graficos escao melhorados, o 
mimero de salas aumentou - agora sao 
192 - ja nao sao mais monocromaticas 
como a maioria dos jogos do 
ZX-SPECTRUM, e existem ate 
algumas musiquinhas (com som de 
TK90). 

Existem mais armas {cocos e 
escudosj e objetos (pote de mel. 




graxa, dinamite, cebolas) que no 
primeiro. Logo, concluir este jogo seta 
um quebra-cabe^as ainda mais dificil 
de se resolver que o apresentado na 
vetsao otiginal. 



AVALIAgAO: 



EFEITOS VISUAIS; 85% 

TRILHA SONORA: 80% 

JOGABILIDADE: 85% 

AVALIAQAO GERAL: 85% 



OPINIAO: UMA OJIMA CONTI- 
NUAQAO DE UM 
BOM JOGO. 



ATEN(;A0: Nao perca, no proximo 
numero, um mapa com a sulu^ao 
completa da primeira parte e um mapa 
com dicas da parte II dos jogos JACK 
THE NIPPER!!! 
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HOTNT. O MESMO 
DESEMPENHQ, 
AGORA EM NOVA COR. 



■— ■ :^ rg=|-|°«ji, 






E dificll aperfei^oar o que j6 era avan- 
qado. Mas a SHARP conseguiu: eh slm- 
plesmente mudou a cor do HOTBIT. Ele 
agora ^ um mlcrocomputador multo mals 
bonlto, com uma aparenda que revela to- 
do o seu desempenho. O que, aliiis, con- 
tinua iguat. O HOTBIT e o mierocomputa- 



dor que faz o maior sucesso no estudo, no 
trabalho e no laxer. 

Ele tem uma ampta biblioteca de soft- 
wares e e totalmenfe modular, pais per- 
mlte a Incorpora^ao de perlfirlcos no me- 
dida de suas necessidades. O que quer 
dizer que voce paga somenie aquilo que 

HmTBIT 



PRCCUZDO 



■ iivro Como uior teu HOJBit ' 

• 5 curtuchos de jago^ 

• J prograniai aplicailvijs 

VtiHita par tmnio l^'i'irada. 



KIT 



usa, fazencfo as expansSes que quiser. 

Para isso, a SHARP criou a HOTBIT 
LINE - uma linha de periferieos e acessA- 
rios para voce crescer com o seu HOTBIT. 

E por isso fudo que voce precisa ver e 
eonbecer de perto o HOTBIT da SHARP. 
Esse avanqo voce nSo pode perder. 





I 



Depots dele os outros vao ter que mudar. 






O Leopard e o primeiro 

Drive nacional de 3,5". 

A mesma tecnologia 

utilizada em 

sua fabricacao, foi transferida 

para o Conjunto Leopard 

para MSX. 



Depois de tudo isso procure os 
nossos revendedores: 



Sao Paulo: Audio Studio - Amarosom - Bruno 
Blois & Cia - Brenno Rossi - Cinotica - Fotoplica 
- Labracom - Mundisom - Plenisom - Shop Au- 
dio e Video - Pro-Eletmnica - Nasa Computa- 
dores Bel6in: Hot Club Porto Alegre: Brenno 
Rosst-CasadosGravadores-Cambial-Apare- 
Ihos Musicais Mil Sons Belo Horizonte: Slei- 
man Programas e Sistemas Curitiba: Brenno 
Rossi - Opticas Boa Vista Floriandpolis: Audio 
Center Joinwitle: Som Maior- Foto York Criciu- 
ma: Mario Stefano, 




Caracteristicas: 

• 500 Kb nao formatados. 

• A mais moderna Interface Controladora para MSX 
do mercado. Trabaiha com o clock de 16 Mz (Padrao 
Mundial para MSX), e controla 2 Drives de 3.5" ou 
51/4". 

• Fonte Externa, ou seja, seus problemas de 
aquecimento estao definitivamente resolvidos. 

• Os Drives de 3,5" sao usados hoje por todos os 
grandes fabricantes de computadores pessoais domundo. 



TECHNOAHEAD MAGNETICOS LTDA 

Rua Visconde de Parnaiba, 2898 -/one (01 1) 264J600 -SP 



